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KEMPSTON MOUSE TURBO
INTERFACE
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zapojen), nebo bude nulovan (switch nezapoje

+ 65 detekci

fire joysticku. amiga mouse a kempsto
| "

(bude aktivni amiga mouse) nebo fire na joystick

(bude aktivni joystick) zapojeném do konektor
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portu 31 bude emulovana amiga mouse / joy (switth

-
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KEMPSTON MOUSE TURBO je kompatibilni s| '! "' $88 # $8* $86 $8% 2%
origindl Kempston mouse interface. Narozdil od ; <*$$6 "
# = % !
nasledujici p
Kempston mouse, které okopirovali z origilaly, OSA X
P # $ OSAY
"% & ) !
PS/2 (nebo USB s protokolem PS/2) myS. Podporgje ! " #Ht
* o "+ > ?
, ( $ & '(
( - "’ )$ %& ' (
- #$ "+ # @A,B
" - ! TURBO K-MOUSE)
01 " 2 $, '( # &@C., -MOUSE)
do 255(1 bafo 3! - =4 - " "
0 ! D ! " 3!
& 1 2 " 5 D
! / &4 ! /o, ( al
! 0! " #E2 E5% ,
pohybu mysi vpravo. P ! " | #E2 E5 E$% -MOUSE
25%$67 $88 9 &@ C. * " #E2 E5 E$ E6%
o ! Na D4 - EF " * -bitova hodnota polohy
! " & " 01 3!
' # % $88'1 " pohybu k " " #2
2 " #5 $ 6 7$88% & ! 5% 75*58 2 5% & /
2 mysi.
AMIGA MOUSE a KEMPSTON JOYSTICK na portu 31
Hi+.+J 3!
SWITCH 1 ' SWITCH 2 | 65 | adani:
AMIGA MOUSE:
DO = XB
D1=YB
D2 = XA
D3 =YA
$ & (
$ & '(
SWITCH1 SWITCH?2 FUNKCE PORTU 31 $ e
2 OFF " $ % & '( ! -MOUSE TURBO)
OFF ON port vraci hodnotu 0 + E2 E3 ! 0 .
ON ON amiga mouse / joystick EFES E6| _,1 * / 3 bitu
( | G " ) 5 Stiskem fire
Hi++J " 3 IS
#KEEL% 3 - G #AM:&HN  $% ’
k 65 /- 4 )
amiga mouse / kempston joystick, nebo hodnota O.KEMPSTON JOYSTICK:
3 AM:&HN $ 65 DO = joy VPRAVO

D1 = joy VLEVO

D2 = joy DOLU
). D3 = joy NAHORU
"D4 =joy FIRE 1
D5 = joy FIRE 2
D6 = joy FIRE 3
D7 =v+. |/,

c

3! (
nastaven na log.13
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pracovat | KMOUSE/AP.@AL ;" EXTRA MOD

P.@AL :Q 7
O () - - DISABLE' pwENABLE
R O T
periferie "koliduje” s porty KMOUSE IF, vnuti jen
svoje data, a porty .@AL :Q "
+ ! E*2=ER2 65 " R$88
(pokud je povolend) a port 31 UMOUSE IF nebude
- 31 (G R$88 #
D40/D80) bude na portu 31 zaseMOUSE IF. Na
obrazku je popis zapojeni konektoru CANON 9 prjo
, Hl+.+
- ( - Extra nW , -MOUSE turbo interface.
autofire. A E -
P "o- 9
w 3! 9
KONEKTOR CANON W ( 3
# OLE I "%
12 3 4 5 provozu stiskem a povolenim levého + pravého +
= ! " 9 W K
( &" - ?
4 %& '($ nuluje port 31, nebo na portu 31
& 7 8 9 nechd stav podle naswitchovani{OUSE / 0)
0 %& '( $ prohodi funkci levého a pravého
1 §]= " # , -MOUSE)
2 DOWN 0" +' '($ = . *g
3 LEFT mysi (jen u KMOUSE)
4 RIGHT
5 FIRE 3 (8 9 ramodu (EXIT)
6 FIRE 1 1 "( ( 0 vice jak 4 kroky = vypne / zapne
7 +oV " L =2 -EF 3! .QQ  S5555
8 GND
9 FIRE 2 3
" 9 W X"
S5555  + Sech
, P 9 w (
VIDEO VYSTUP - !
K 9 W , -
Interface Ize osadit konektorem CINCH pro video P.@AL #<*$$6% " "
. C . 65 " 2 &
.0A 5<C *RC . ) °
53R C - ce nezapojen. W P /
Prakticky u vSech verzi ZX Specter 16/48kB je na ) ( .
" . videovystupem. E
kvalitni video nelze vyvést. Problém s&2S ! switch vedle obvodu PIC (vedle napisu WHEEL).
T+E Tento switch nastavuje interface na MASTER
moduléatoru). Obraz se stabilizuje a pruhy nejséu ta
+ 0 AA@L
&M. ! A"
UK:EV
OP5RRJ




MASTER / SLAVE

K-MOUSE umi pracovat jako MASTER nebd
AOIKL ( & "ol ZX jeden k

MOUSE IF nastaveny na MASTER + druhy- K
MOUSE IF jako SLAVE a oba mohou fungovat be

N

" K 3:H5<QR*
G ! PIA&L
SLAVE. Nezapojeny switch = MASTER, zapojeny *
AOIKL 3 ;0 ("

MASTER, SLAVE je blokovan. Hry a programy|
spodporou dvou KMOUSE si sami obstaravaji
(G ! PIA&L

AOIKL +

(de)aktivaci MASTER/SLAVE.

Aktivace MASTER: (+vypnuti SLAVE)
INA254 ;1" rtu klavesnice se zapne
; MASTER a vypne SLAVE.
; MASTER je zapnut také po zapnuti

y onon
Aktivace SLAVE: (+vypnuti MASTER)
INAL78 Y " - ]
IN A,98 ;celkem 32 - ! -
INA223 YW # "% AOIKL
IN A,95 Y# "Z5FR JR $$6 J8%
3
P - + "
-
A -

se sekvence provadi.

Software s podporou dvou mySi teprve vznika. Zatim
existuje jen upravena hra U.N.SQUADRON.

@ Q. T.&&L+ M. OEA

dalSich.

Softwerova ob , -MOUSE vypada asi
?

1)aktivujeme MASTER mouse
$% "

3)aktivujeme SLAVE mouse
*% "

Jako prvn| aktivujeme MASTER mouse. Zavolame
, -MOUSE, ktery si uklada
! " E
AOIKL - " , -
P.@AL - !




234530126

,LP3A&.+P.@AL&@ C. (

Funkce port

64223 (#FADF)  xxxxx0x0 11011111
osa X 64479 (#FBDF)  xxxxx0x1 11011111
osaY 65503 (#FFDF)  xxxxx1x1 11011111

a-mouse/joy 31 (#1F)

PS/2 NEBO USB ?

4 3A=%

+ ( /
@AC 3
|
! K !
!
interface, jinak dojde ke zkratu na pinech obvod
3:H\3 [ /

PS/2

1- data

2 - nezapojeno
3-GND
4-+5V

5 - clock

6 — nezapojeno

1-+5V
2 - data
3 - clock
4 - GND

XXXXXXXX 00011111

07302182 91::<
INTERFACE

Deska obsahuje konektor ( 6/p% !
/ 0:0:+0 H3OE |,
zapoleny podle kabelu vyvojového kitu KRAKEN,
/ WWW.MCU.CZ Signaly

-
Obsah JE !



OSAZENIi PLOSNEHO SPOJE
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Na d E:O5R " 3:H & [ - 3:H 5<QR*I 3:H5<Q<$F =
PIC16F628, a to v pouzdru PDIP18 ve verfi2PN 3! 3:H5<Q<$F = 5<Q<$R *
H* 3:H "5 < , 0A
AO.& <$ - , " tko reset neni nutné osazovat. Pro obvod
H3O0E 3HHO**;# 5 /%



HORNI STRANA PLOSNEHO SPOJE

4 - > n n ( " - 1 ? rn . @ &? " A
D2-D7-  5+*5*R APE# 5$2<% 3

R7 - ]1<9*F - " # - !/ 3:H%

R8 - 189*F - " # - !/ 3:H%

P-KNX125 — - V9 N T+E

T709- -+ "5 ! VK:E?

C6 — kondenzator 100yF
C7 — kondenzator 10yF

PIC16F84A-04/P— pro obvod PIC ve verzi-$2PN " E:O5R3;
USB/PS2- konektor USB nebo PS/2

LP2950CZ-3.3V— 8K 66K / 0:0:+0 OHJBF$00
+ "o " K " " !



SPODNIi STRANA PLOSNEHO SPOJE

4 - > n n ( n - Trn + Trn . @ &? n A
RED LED -" 6 =% I#0 -6PP$PI=% 3 03%$J82H; !
YELLOW LED - 6 =% I#0 -3MM2MAYY). Signalizuje povoleny extra méd.
R1-R3,R5,R6— odpor 1K5 v provedeni SMD (velikost 1206)
R4- *F./ APE # 5%$2<%
R9-R16- 582./H H3OE ! ( O 4
# U \Y 68 %

) APE# 5$2<%

C1-C3-ker - *F Q# ! 3HHO - %

C4 — keramicky kondenzator 27pF(C4 a R4 generuje hatglis@nal 4MHz pro PIC16F84)
C5 — keramicky kondenzator 100nF
D8 —dioda 1N4148 v provedeni SMD(velikostZk26 3 !

OR- 2./ ! 3! "
B(( B4CO4# " D %E *@( &%+ ,00 "='B4 (( * @>" %D+E
% &= (F* "='04C#( ( * @'> +% " %>"E= ( -%GH?,
; ! S2G80 delSim vyvodem skrz
! + /
n n + /
! " & ! pinovou listu z vrchni strany.
+ ! SLoT ! - - ! Pozor,aby
"\ K CANON #HI+JK% /
nejsou povinné. Piny-8 < J ol *F X8K#HI+.+ "F%
+ " - " & - /
H30OE
/ !, - - 3H -
- " H3OE ! ., - ysticku bere CPLD jako

! , -MOUSE.

ku.



POPIS FUNKCE

3A=% - 3:H5<QR* ! 5<Q<$F  5<Q<$R
autorem je Denis Sotchenkal€¢@cyberlan.mtu-net.ru). PIC pracuje jako konvertor z PS/2 na AMIGA mause
C ( / ! ?  http://ps2m.sotchenko.ru/index.htminebo stahnout
! I ? ftp://ftp.wustl.edu/pub/aminet/hard/hack/ps2m.lha 1 |
HEX s obsahem pro PIQittp://ps2m.sotchenko.ru/pic/ps2m 5button.hex K-P.@AL  (
-/ - H3OE #0:0:+0 OHJ8F$00% P H3OE /
AMIGA mysSi na KEMPSTON MOUSE. Tento obvod / "
65 IP:TI 3 3:H / 3A=% , -MOUSE tak
" X" 3! H30E / ni ruské
,LP3A&.+ P.@AL /

SCHEMA RUSKE KEMPSTON MOUSE

& (" ! , *9
mohlo. Zapojeni jsem vylepSil a my  *9 # /0% +
& ! I&A&S . ", -MOUSE tam
! ! " 3

do K-P.@AL &@C. ( ! ! /

INFORMACE O ORIGINAL KEMPSTON MOUSE INTERFACE

3! - , ( 3 !
" / /

Dokonce i navww.worldofspectrum.org je adresace chybna:




40 +TH 11%+1>T > +.A

Funkce port +"H D E +)+
osa X 64479(#FBDF) xxxxx011 XXOXXXXX
osayY 65503(#FFDF) xXXXX111 XXOXXXXX
"( 64223(#FADF) xXXXxX10 XX0XXXXX
3! 01 Q" amiga

mouse, ma pouze prohozené signaly na konektoru.

(( H 1%+'(>" >@A
SIGNAL
+5V
clonka osy X
clonka osy Y
" H# 2Z %
pravé " # 2Z %
GND
nezapojeno
clonka osy Y
clonka osy X

b4

O©CoO~NOOTA~ WNEF|TO

Fotka original Kempston mouse interface s mysi

0@G" =" " ("]
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ZMAPOVANE SCHEMA ORIGINAL KEMPSTON MOUSE INTERFACE
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SOFTWARE PRO KEMPSTON MOUSE

Exist / P I I HI L
H.PPI+E  CI&&OL H.PPI+E @ ! - (
Takeé kreslici program ARTIST 2 umi pracovat s mipsik / !

HERO QUEST 1 a 2, SPACE CRUSADE, ARCANOID, GUNMAMNAST COURIER 2, WOLF 2004,
LEMMINGS 2, HEADBALL, MOORHUHN, SPARROWS, TECHNODR®, WALKER, FAST BREED,

KAZMUS, SHASKI, KING, FARSPACE, BLACK RAVEN, UFO, /' C@ :I0 TI3N:H
LE:&. / &IH,L1 H.PPI+EL1 + !
pro K-P.@AL @ - * oo , -MOUSE turbo

interface. Vsechny Upravy ! !

? -TYPE,
HEROQUEST 1 a 2, LEMMINGS 1, CHRONOS, SILKWORM SIMTY, YS CAPERS, ATOMIX,
HEXAGONIA, DEFLEKTOR, SWIV a ZYNAPS, BATTLE COMMAND OPERATION WOLF, MAIN BLOW,

SLAP FIGHT, U.N.SQUADRON a dalsK 5%$R LP:0 @ -&13L ( "

Q:L5 Q:L$ ! = ( K ! OLPP:+TA 5#5%R 9% "

QL - " ! " ( K
APH:&1 o ( 1 Z Y4 3

mate " * " @ /

"o#l @+:KL A@P% A:PH:&1 @ ELQOL,.& .@ " " @

1&.P:0 NLOIT.+:1 ! " " Si emulovan joystick.

EMULATORY ZX SPECTRA A KEMPSTON MOUSE

E - ‘0A , L LIOA3LH& @P
- :0 " + uSenosti mam s X128 a
@+ LIOA3LH& @P ( " K@+ LIOA3LH& @ ( AMI3
C@&&.+A ( " 3 ;0 -EMUL, ktery podporuje i
" 522S i sK-MOUSE TURBO. Tento emulator najdete hép://lion17home.narod.ru/ a
na http://trd.speccy.cz/press/press _an.htm E.+ +LMA " BJ
" K E.+ +LMA 5] " " +
/ , " http://velesoft.speccy.cz
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1:

3021 !

-MOUSE

;XECUTE MOUSE

;TAKE COORDINATES FROM CURPOS==COORD

MOUSE LD HL,(COORD)
LD BC,#FBDF
LD DE,(OLDCO)
IN A,(C)
LD (OLDCO),A
SUBE
JR Z,NM_X
JP P,MX_PL
ADD AL
JR C,ZER_X
XOR A
ZER_X LDLA
JR NM_X
MX_PL ADD AL
JR C,BEX_Z
CP #FD ;MAXIMUM X
JR C,BEX_B
BEX_Z LD A#FD ;MAXIMUM X
BEX_B LD LA
NM_X LD B#FF
IN A,(C)
LD (OLDCO+1),A
SUB D
JRZNM_Y
NEG
JP P,MY_PL
ADD AH
JRC,ZER_Y
XOR A
ZER_Y LDH,A
JRNM_Y
MY_PL ADD AH
JR C,BEY_Z
CP #BE ;MAXIMUM Y
JR C,BEY_B
BEY_Z LD A#BE ;MAXIMUM Y
BEY B LD H,A
NM_Y LDAMH
CP #FF
JR C,BIGY
LD H,#FF
BIGY CP #02 ;MINIMUM Y
JR NC,SMALY
LD H,#02 ;MINIMUM Y
SMALY LD A,L
CP #FF
JR C,DIRY
LD L#FF
DIRY CP #02 ;MINIMUM X
JR NC,DIMENS
LD L,#02 ;MINIMUM X
DIMENS LD (COORD),HL
LD BC,#FADF
LD HL,CONTRB
IN A,(C)
CPL
AND 7
RLCA
RLCA
RLCA
RLCA
OR (HL)

LD (HL),A

RET
;sem se ukladaji souradnice pro osu XaY
COORD DEFB 0,0
OLDCO DEFB 0,0;WORKING

Jina verze:

:MOUSE DRIVER WITH FIRE BUTTON
AUTOCONFIG
H# % "J8
JR  MDRV
DIRECTZ DEFB 0 ;FIRE
DEFB 0 ;UP
DEFB 0 ;DOWN
DEFB 0 ;RIGHT
DEFB 0 ;LEFT
DEFB 0 ;CANCEL

MCOORD DEFW 0 ;LAST CURSOR COORDS

;IN PIXELZ

MPORTS DEFW O ;LAST READED MAUSY COORD

NONDEF AND 3 ;HERE COMEZ BUTTONZ
:CONTROL IF FIRE BUTON
:NOT DEFINED
JR  Z,MDRV4 ;IF NONE BUTTON
:PUSHED
cP 1
JR  Z,NONDEF_
XOR A
LD (MDRV3+2)A
LD A5
LD (MDRV2+2)A
NONDEF_LD HL,0
LD (MDRV1),HL
POP IX
; w0k MAIN PROC OF MOUSEDRIVER *#5
MDRV PUSH IX
LD HL,DIRECTZ

PUSH HL

POP IX

XOR A

LD (HL),A ;CLEARING
INC HL ;OF

LD (HL)A ;DIRECTZ
INC HL ;BUFER
LD (HL)A
INC HL
LD (HL),A
INC HL
LD (HL),A
INC HL
LD (HL),A
INC HL
LD BC#FADF ;BUTTONZ CONTROL
IN A(C) ;READ FROM PORT
:OF BUTTONS
CPL
MDRV1 JR NONDEF ;JR UNTIL FIRE
:BUTTON NOT DEFINED
RRA
MDRV2 RL (IX+0) ;FIRE
RRA
MDRV3 RL (IX+5) ;CANCEL
; %ok COORDS CONTROL *+#k
MDRV4 LD HL,(MCOORD) ;FORM LAST

13



:CURSOR COORDS
LD DE,(MPORTS) ;FROM LAST
:READED MOUSE
:COORDS
LD BC,#FBDF
IN A,(C) ;READING FROM
:PORT X-COORD (0-#FF)
LD (MPORTS)A
SUB E
JR Z,MDRV9
JP P,MDRV6
LD (IX+4),1 ;MOVE LEFT
ADD AL
JR C,MDRV5
XOR A ;MIN X-COORD
MDRV5 LD LA
JR MDRV9
MDRV6 ADD AL
LD (IX+3),1 ;MOVE RIGHT
JR C,MDRV7
CP #FE ;MAX X-COORD
JR C,MDRVS8
MDRV7 LD A#FE ;MAX X-COORD
MDRVS8 LD LA
MDRV9 LD B#FF
IN A,(C) ;READING FROM
:PORT Y-COORD (0-#FF)
LD (MPORTS+1),A
SUB D
JR ZMDRV14
NEG
JP  P,MDRV11

LD (IX+1),1 ;MOVE UP
ADD AH
JR C,MDRV10
XOR A ;MIN Y-COORD
MDRV10 LD H,A
JR MDRV14
MDRV11 ADD AH
LD (IX+2),1 ;MOVE DOWN
JR C,MDRV12
CP #BF ;MAX Y-COORD
JR C,MDRV13
MDRV12 LD A#BF :MAX Y-COORD
MDRV13 LD H,A
MDRV14 LD (MCOORD)HL ;NEW CURSOR
:POSITION
JIN PIXELZ
POP IX
RET

; *kkkk DRIVER END *kkkk

A dalsi varianta s akceleraci pohybu:
; == abcdefb gfhijkim -hnop qqq, -mouse driver

#emrkbfmmss ifbfhfmmcs%
-jkcbopd%

OLDCO DEFWO;
; tlbupmckn #v-hwcuopd
COORD DEFW O

; kbp hwcuopv xpke- tmlitp #wfe ibce jbfumY 5-mcyckc%
CONTRB DEFB 0

MOUSE

* *

LD BC,#FBDF
LD DE,(OLDCO)
LD HL,(COORD)
INA,C);

LD (OLDCO),A

* *

enzpjwfmpf 0

; (€)199498 MaxRomanoff,Slava Mednonogov

14

SUBE

JR Z,MSEX0

JP P,MSEx1

NEG

CALL MSElog

NEG

ADD A,L

JR C,MSExe

XOR A

JR MSExe
MSEx1 CALL MSElog

ADD A,L

JR C,MSEx11

CP 248 ;max X

JR C,MSExe
MSEx11 LD A,248 ;max X
MSExe LDL,A
MSEx0 LD B #FF;

IN A,(C)

LD (OLDCO+1),A

SUB D

JR Z,MSEy0

JP M,MSEy1

CALL MSElog

NEG

ADD AH

JR C,MSEye

XOR A

JR MSEye
MSEyl NEG

CALL MSElog

ADD AH

JR C,MSEy11

CP 190 ;max Y

JR C,MSEye
MSEy11 LD A,190 ;max Y
MSEye LD HA
MSEy0 LD (COORD),HL

LD B,#FA ; tmlitp

IN A,(C)

LD (CONTRB),A

RET

enzpjwfmpf 1

MSElog CP 4 ;
RET C
ADD A A
JR C,MSElgC
CP 8*2
RET C
ADD A,8
JR C,MSElgC
CP 120
RET C
MSEIgC LD A,120
RET

hnotc j ritlbfmpfh

Yc% {jwp ctjfwfbcklb hnop mf mryfm rucwpkf i=i
YPAL p ejf Ixbc|fmps t mfd

Yx% {jwp hpmphcw}mnf tllbupmckn trbjlbc xlw}of zfh
Y#2 2% mflxviuphl eefikp

YYulilwmpkfw}mnf I~bcmpzfmps



" #S

$ % #&
0 o+ s #
A TE

;OVLADAC K-MOUSE/K-MOUSE TURBO

;(MAXIMX+1) = maximum v ose X
;(MINIMX+1) = minimum v ose X
;(MINIMX2+1)= -II-

;(MAXIMY+1) = maximum v ose Y
;(MINIMY+1) = minimum v ose Y
;(MINIMY2+21)= -1I-

;(COORD+0)= souradnice X sipky
;(COORD+1)= souradnice Y sipky

;(OLDCO+0)= stara osa X mysi
;(OLDCO+1)= stara osa Y mysi

;Pred prvnim spustenim ovladace
;je nutne spustit rutinku od
;adresy KOREKCE, ktera ovladaci
;podstrci aktualni souradnice
;mysi jako predchozi hodnotu.
;Tak zajisti, ze sipka bude po
;Spusteni presne na vychozich
;souradnicich.

;ovladac Ize volat dvojim zpuso
;bem. Pri volani od adresy
;KMNORMAL se testuje pouze osa
;X,Y a 3tlacitka mysi stejne

;jako u original K-MOUSE.

;Dalsi zpusob volani je od adr.
;KM-TURBO, kdy ovladac testuje
;0sy X,Y a 4 tlacitka

;mysi.

;Ovladac vzdy uklada stav tlaci
;tek negovany, takze log.1 =
:stisknute tlacitko

;(BUTTONS+Q) =

;DO=prave tlacitko

:D1=leve tlacitko

;D2=prostredni tlacitko

;D4=4 tlacitko(jen u KM-TURBO)

;v praxi staci jen spoustet pod
;prerusenim tento ovladac a pak
;Z adresy COORD+0aCOORD+1 vycit
;at nove souradnice pro sipku.
;Ovladac jeste uklada primou
;adresu bajtu videoram, kam uka
;zuje souradnice sipky.

;Na adrese (KMVRAM)lezi 2B.adr.
;videoram pro vykresleni sipky.
;:Na adrese (KMPIX)je pixelova
;pozice sipky(0-7)v danem bajtu
;A na adrese (KMATR)je 2B.adr.
;ukazujuci na odpovidajici mist

:0 Vv atribut.casti videoram.

;vychozi souradnice sipky jsou
;pri prvnim spusteni ovladace
:ulozene na adresach COORD+0,+1

XMAX  equ 255
XMIN equ O

15

YMAX equ 191
YMIN equ O

;start ovladace K-MOUSE

org 49152

;tato rutina se vola pred prvni
;m spustenim ovladace. Slouzi
;pouze k vyrovnani odchylek
;mysi s vychozi polohou sipky.

KOREKCE

;ulozi aktualni osu X
Id a,%11111011
in a,(223)
Id (OLDCO),a

;ulozi aktualni osu Y
Id a,%11111111
in a,(223)
ld (OLDCO+1),a
ret
;start ovladace pro puvodni
;K-MOUSE(osy X,Y a 3 tlacitka)
KMNORMAL
Id a,7
ld (BUTMASK+1),a
jr ORIGKM

;Start ovladace pro novou K-MOU
;SE-TURBO(osy X,Y,4 tlacitka
KMTURBO

Id a,15

Id (BUTMASK+1),a

ORIGKM
;0sa X
MAXIMX Id a,XMAX
Id (SEM1+1),a
Id (BE_Z+1),a
Xor a
ld (MODIFY),a
ld a,(COORD)
Id l,a
ld a,(OLDCO)
Id ea
ld a,%11111011
in a,(223)
ld (OLDCO),a
call RUTINA
MINIMX cp XMIN
jr nc,SMALX
MINIMX2 Id [, XMIN
SMALX Id a,l
ld (COORD),a
Id ah
Id (ODCH),a

0saY

MAXIMY Id a,YMAX
ld (SEM1+1),a
ld (BE_Z+1),a
Id a,237
Id (MODIFY),a
Id a,(COORD+1)
Id la
Id a,(OLDCO+1)



Id ea

ld a,%11111111

in a,(223)

[d (OLDCO+1),a

call RUTINA
MINIMY cp YMIN

jr nc,SMALY
MINIMY2 Id 1,YMIN
SMALY Id a|l

Id (COORD+1),a

Id ah

Id (ODCH+1),a
;tlacitka

Ild a,%11111010

in a,(223)

cpl
;podle rezimu prace maskuje jen
;3(KMNORMAL) nebo 4(KMTURBO)tlac
;itka mysi
BUTMASK and 15

Id (BUTTONS),a

;nakonec se spocita adr.vram
;podle souradnic mysi
GO
Id a,(COORD+0)
Id la
and 7
;ulozi posun v pixelech
Id (KMPIX),a

Id a,l

srl a

srl a

srl a

Id la

Id a,(COORD+1)

rla

rla

and %11100000

or |
;ulozi nizsi bajt adr.vram

Id (KMVRAM),a
;a jeste jednou. protoze nizsi
;bajt je shodny i pro adr.atrib
;utove casti vram

Id (KMATR),a

Id a,(COORD+1)
and 7
Id la
Id a,(COORD+1)
and %11000000
rrca
rrca
rrca
or 64
or |

;ulozi vyssi bajt adr.vram
ld (KMVRAM+1),a

;nasleduje generovani adr.atri
;butu z adresy videoram

rra

rra

rra

and 9%00000011

or %01011000
;uloz vyssi bajt adr.atributove
;casti vram

ld (KMATR+1),a
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ret

RUTINA
sub e

;odchylku zalohuj do H
Id ha

;pri nulove odchylce preskoc

jr z,NM

;tady se meni NEG/NOP podle X/Y

MODIFY neg

jp pM_PL

add a,|l

jr ¢,ZER

Xor a
;posun souradnice sipky
ZER d la

jr NM
M_PL add a|l

jr ¢,BE_Z
;MAX
;modifikuje 0 podle X,Y,K
SEM1 «c¢p O

jr ¢,BE_B
;modifikuje 0 podle X,Y,K
BE_ Z Id a0
BE B Id la
NM Id a,l

cp 255

jr ¢,BIG

Id 1,255
BIG ret

;predchozi souradnice X,Y
OLDCO defb 0,0

;pozice sipky
COORD defb 128,96

;odchylka v ose X,Y
ODCH defb 0,0

;tlacitka
BUTTONS defb 0

;adr.bajtu vram podle souradnic

KMVRAM defw O

;adr.atrib.casti vram
KMATR defw O

;posun sipky v pixelech vpravo

;muze byt v rozmezi 0-7
KMPIX defb O



VS8echny dosud uvedené o+ >E. @ * &
>J>> > >> DE ", <E(+.

.. (! " *DbF D " *>

-+ H,0(" %" > " velice jednoduchym
% + >, > > >> @ (F (

H?H> ?D% H& @ D =%(FH-
plocha =E # " K L)# " M, 0*

?2D @ ( >I- *&= ( D =9%(.,

Problém je jen v >F - " M > | -MOUSE

stejny rozsah (0255) jako osa X. Nejjednodussi
*@'D+ % ="? " M= 0-255 na 0191.
E((® DH? *@ | ja:

KMDRVLD A,255
IN A,(223)
SRL A
RL L
SRL A
RL L
LD H,A
RLCA
ADD AH
LD H,A
RR L
JR NC,NEXT1
INC H
NEXT1 RR L
JR NC,0SA_Y
INC H
OSA_YLD A,251
IN A,(223)
LD LA
BUTONLD A,250
IN A,(223)
CPL
AND 7

Na vystupu je v reg.H nova osa Y v rozsahied a v
reg.L osa X (255). V registru A je na bitech BD2

"# 57 %
nastaven flag NZ (not zero), pokud je stisknu
' " D - "
Y 1 e
P *?*
*?6 ! -

. /
somezenim na velikost plochy 128 x 128. Jednodu
2

LD A,251
IN A,(223)
SRL A

LD LA
LD A,255
IN A,(223)
SRL A

LD H,A
LD A,250
IN A,(223)
CPL
AND 7

obou

osach na polovinu.

se
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14BN 13! 9MOP

*

-7 portu

extra moédu.

! E.+ +LMA 5J

Na adrese (W_COORD) je po navratu nova osa

2 -255 bez ! 9

minima.
WHEEL LDH, O

CALL IN_WHEEL
SUB H

JR Z,S DRIV+3
JP M,MS

CP 15-6

JP NC,GET_UP1
JP GET_DN

NEG

CP 15-6

JP NC,GET_DN1
JP GET_UP

NEG

AND #OF

CALL W_SPEED
LD H,A

LD A,(W_COORD)
SUB H

JR'S DRIV

NEG

AND #OF

CALL W_SPEED
LD H,A

LD A,(W_COORD)
ADD AH

LD (W_COORD),A
RET

CP1

RET Z

LD B,A

LD E,A

ADD AE

DINZ $-1

RET

LD BC,#FADF

IN A,(C)

AND #FO

RRCA

RRCA

RRCA

RRCA

LD (WHEEL+1),A
RET

DEFB 0

MS

GET_DN1

GET_DN

GET_UP1

GET_UP

S_DRIV

W_SPEED

IN_WHEEL

W_COORD

3!
IN_WHEEL.

HIOO

Tak se vyrovna odchylka polohy



Q02 : N32 02182 96 021! -MOUSE
. /o -P.@AL ; % "SE % %F "&F- na této
E [ ! $E ! " ; adrese osa X
" #H HRONOS nebo RYPE). V CP #CF ;test maxima v ose X
! ;navrat, kdy- je pozice na maximu
I # % RET Z
pohybuji(maximum a minimum ve vertikdlnim g INC A
% + ;" "*+H S =E
"3 " eni LD (#6253),A
klavesnice nebo joysticku a zmapujeme si jeji fiinkic RET
&
3 V p! ! F (
! ) *#( %
podobného: v 2 &
& + #8200
#C000 LD BC#1F ! HIOO P.@ALEK
#C003 IN A,(C) # " 0 1% |
#C0Ob LD (#5B00),A MOUSEDRYV ukazuje na volné misto vram, kam
atd..... "+ " "
zazalohujeme vSechny registry, které budeme
& " " "
" & !
I 5< | " 2 ! obnovime.
€H222 | w 2
o2
#C000 CALL MFIRE MOUSEDRV PUSH AF
#C003 NOP PUSH HL
#C004 NOP PUSH DE
#C005 LD (#5B00),A + w "
RETMDRV POP DE
& ! " w POP HL
/ ? POP AF
LD A, (#6253) ; 3!
MFIRE LD A#FA Y I # ( %
;A=stavtla' (>.@ RET
IN A,(#DF)
;testujeme jen levé ' ( A\ 01
BIT 1,A ! &4
LD A#00 ( ! (
;pokud neni stisk, vrati A=0 u - " "
JR NZEND - HIOO "
;stisk emuluje stav fire joysticku & ! reg.A vréti stav
FIRE LD A#10 ( + tim ale vyrovna, tak je lepSi

END RET

D !
/
bude vypadat asi jakto:

#8200 LD A,(#5B00) ;vyzvedne stav joysticku
#8203 LD B,A
#8204 RR B
#8205 CALL NZ#8255 ;odskok p* ">E
vpravo
#8208 RR B
#8209 CALL NZ,#8289 ;odskok p* ">E % %
atd....
Na adrese #8255 mus ?

LD A, (#6253) ;proto- "
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/ ! K Gvodnim menu si
zjistime, kam si hra uklada zvoleny typ ovladanga
" - )
3 n
I #l
musime provést OE | #€8C22%

I % + !

! menu
nazev ,KEMPSTON" na ,KMOUSE_".



ZDROJOVY KOD K -MOUSE TURBO

Nasledujici zdrojovy kéd pro XILINX XC9572XL -PC44 je psany v jazyce ABEL

MODULE KMLAST9572
//12.3.2006 VELESOFT

/'K - MOUSE 2006 //

/lIplna verze pro externi pruchozi interface s CPLD
/lu vsech portu je pouzita uplna adresace !!!

/ICitelny citac kolecka na portu tlacitek je vy(za)
/Ipootocenim kolecka v libovolnem smeru o vice jak
/la citac kolecka je nastaven na BIN 1111.

/IPo opusteni extra modu se vzdy resetuje citac kol
/IV extra modu ma 4. tlacitko funkci EXIT (opusteni

/IK - MOUSE umi pracovat v rezimu MASTER nebo SLAVE (podl
- MOUSE interface k ZX a jeden z nich naswitchovat

/1Je tedy treba pripojit 2x K
Iljako SLAVE, zbytek si obslouzi software uzpusoben
/Ipin ¢.34(na desce SWITCH s napisem "WHEEL")je urc
/IMASTER(nezapojen)/SLAVE)

/IV rezimu MASTER(switch nezapojen) je mys po zapnu
/Isoftw.prepnuti na SLAVE

/IV rezimu SLAVE (switch zapojen) neni mys po zapnu
/Isoftw.prepnutim na SLAVE

/la pri prepnuti na MASTER se opet odpoji.

/Inastaveni MASTER ON+SLAVE OFF:
/IMASTER mouse je automaticky aktivovana po zapnuti

/Inastaveni SLAVE ON+MASTER OFF:

/I DI ;behem obsluhy zakaz preruseni, program nesmi
/I IN A,(178) ;specialni programova

/I IN A,(98) ;sekvence

/I'IN A,(223) ;pro nastaveni K - MOUSE
/I'IN A,(95) ;jako SLAVE

Il El

/I RET

/[Upraveny rovnice hodin(CLK) pro ukladani stavu cl
/[Orezane citace os X a Y na 8 hitu => pri prepnuti
/Isouradnice(drive posun dat na 10 bit citacich)

/IDiky novemu CLK a kratsim citacum usetreny 4 regi
//Po zapnuti je stav citace kolecka 1111(misto puvo
/Ispolehajici se na hodnotu D7
/[fungovat bez nutnosti kolecko vypinat. Ovsem za p
/Ize se koleckem nebude hybat.

/lopetovny trojstisk v extra modu resetuje nastaven

/porty 31(AMIGA MOUSE/KEMPSTON JOY) se povoluji sw

/Iswitch AMOUSE nastavi emulaci amiga mouse na port

/Ina D4 - D7 lezi 4 bitovy citac polohy kolecka. Zapojeni byl

/IDON - NEWS19(donnws19).

/IAdresace portu K - MOUSE, A- MOUSE
/ltlacitka = 64223 xxxxx0x0 11011111(na D4
flosa X =64479 xxxxx0x1 11011111

flosaY =65503 xxxxx1x1 11011111

/A" - MOUSE/KEMPSTON JOY =31 00011111

/IK - MOUSE: podpora ctyr tlacitek + kolecka mysi
/Iport tlacitek c. 64223:

/I DO - prave tlacitko

/I D1 - leve tlacitko

/I D2 - prostredni tlacitko

/I D3 - 4.tlacitko

/I D4 - bit O citace kolecka

/I D5 - bit 1 citace kolecka

/I D6 - bit 2 citace kolecka

/I D7 - bit 3 citace kolecka

/l(stisknute tlacitko = log.0, nestisknute = log.1)

- XILINX XC9572XL PC44
pinatelny pouze v extra modu
4 kroky, soucasne se extra mod opusti

ecka do stavu BIN 1111.
extra modu)

e nastaveni switche)

yprodve K - MOUSE.
en pro nastaveni rezimu

ti pocitace funkcni, vypne se pri

ti pocitace pristupna, aktivuje se

ZX, a pri cteni portu 254

pristupovat na jine porty

onek mysi(BXA,BXB,BYA,BYB)
rychlosti mysi se nemeni

stry a hromada termu !
dni 0000). Software

- D4 v log.1(na portu tlacitek) tak bude

redpokladu,

i mysi

itthem ENABLE31
u 31. IN 31=0 pri SWITCH OFF.

0 prevzato z

- bitovy citac pro kolecko)
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/IA - MOUSE a KEMPSTON JOYSTICK: port 31
/DO - XB/joy RIGHT

/ID1 - YB/joy LEFT

/ID2 - XA [ joy DOWN

/ID3 - YA [joy UP

/D4 - leve tlacitko /joy FIRE 1

/ID5 - prave tlacitko / joy FIRE 2

//ID6 - prostredni tlacitko / joy FIRE 3

/D7 - ctrvrte tlacitko

/l(aktivni smer/fire v log.1)

M T
/INVSTUPNI PINY

Mt

SLAVE PIN 34;/Inasazeny switch nastavi k - mouse jako SLAVE
KEY1 NODE ISTYPE 'REG';//Klic 1 nastaven na log.1 pri IN
KEY2 NODE ISTYPE 'REG';//Klic 2 nastaven na log.1 pri IN
KEY = [KEY2,KEY1];
ACTIVE NODE ISTYPE 'REG';//Pokud je mys SLAVE a je aktivov
XACTIVE NODE ISTYPE 'COM';//SIGNAL ZPRACOVAVA ACTIVE A PRAC
SET NODE ISTYPE '‘COM';//
DISWHEE NODE ISTYPE 'REG';//diswheel povoluje / blokuje kol
DISEXTRA PIN 19;/BLOKUJE EXTRA MOD(prepinac v log.0)
ENABLE31 PIN 20;//pravy switch zpristupni port 31(v tomto re

/Istiskem FIRE na joysticku odpojit emulaci A

/Iportu 31 bude citelny KEMPSTON JOY

/Ipo stisku tlacitka mysi se opet odpoji JOYSTICK a

/lcitelna A - MOUSE
AMOUSE PIN 18;//levy switch(na desce znacen jako AMOUSE)zp

/Iportu 31 AMIGA MOUSE.(pak Ize nulovat port 31 dod

/lz extra modu). Nezapojeny switch = port 31 tvrde
XENABLE31 NODE ISTYPE 'REG; //trojstisk,LEFT BUTTON

/l(nuluje port/emulace A - MOUSE)
STISK NODE istype 'reg'; //reg.detekce trojstisku
/ltlacitka nejsou citelne

POVOL NODE istype 'reg'; //reg.detekce uvolneni trojstisk
CLEAR NODE istype 'reg'; //reg.nulujici STISK a POVOL pri
EXBUT NODE istype 'reg'; //reg.stav layoutu tlacitek(EXBU

/Iregistry s predchozim stavem clonek mysi v ose X

BXA NODE istype 'reg’;
BXB NODE istype 'reg’;
BX = [BXA,BXB];

/Iregistry s predchozim stavem clonek mysi v ose Y

BYA NODE istype 'reg’;
BYB NODE istype 'reg’;
BY = [BYA,BYB];

/Isignaly smeru pri pohybu mysi

LEFT NODE istype 'COM’;
RIGHT NODE istype 'COM’;
UpP NODE istype 'COM";
DOWN NODE istype 'COM";

/ladresy z CPU

A0 PIN 8;

Al PIN 6;

A2 PIN 4;

A3 PIN 2;

A4 PIN 39;

A5 PIN 40;

A6 PIN 42;

A7 PIN 43;

A8 PIN 38;

Al0 PIN 37;

ADR = [A7..A0];

/Iridici signaly z CPU

IORQ PIN 1;

RD PIN 44;

/Isignaly z A - MOUSE(PICu)

XA PIN 26;//joy DOWN
XB PIN 24;//joy RIGHT
YA PIN 22;//joy UP

YB PIN 25;//joy LEFT
RIGHTB PIN 35;//joy FIRE 2
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A,(178)
A,(98)

an MASTER, nevraci data !!!

UJE S OE DAT.
ecko
zimu je mozne
- MOUSE a na
bude
ristupni na

atecne
nulovan.

- vyp/zap portu 31

- zapne extra mod a

u
opusteni modu
T/NORMAL)



LEFTB PIN 33;//joy FIRE 1

MIDDLEB PIN 36;//joy FIRE 3

FIRE4 PIN 27;//4 tlacitko mysi

/Inove vstupy pro clonky kolecka

KA PIN 29;

KB PIN 28;

KUP NODE istype 'COM’;

KDOWN NODE istype 'COM;

KYA NODE istype 'REG';

KYB NODE istype 'REG';

KY = [KYA,KYB];

RKUP NODE ISTYPE 'REG/;

RKDOWN NODE ISTYPE 'REG/;

RK = [RKUP,RKDOWN];

ARKUP NODE ISTYPE 'REG';

ARKDOWN NODE ISTYPE 'REG/;

ARK = [ARKUP,ARKDOWN];

K3..KO NODE ISTYPE 'REG';//citac je jen 4 - bitovy
KCOUNTER = [K3..K0];

IIVYSTUPNI PINY

D7 PIN 14 istype ‘com’;

D6 PIN 9 istype '‘com’;

D5 PIN 7 istype 'com’;

D4 PIN 3 istype ‘com’;

D3 PIN 5 istype ‘com’;

D2 PIN 11 istype 'com’;

D1 PIN 12 istype 'com’;

DO PIN 13 istype ‘com’;

DATA =[D7..DO];

/INTERNI VYSTUPY

XQ7..XQ0 NODE istype 'reg’;

XCOUNTER = [XQ7..XQO0]; /lcitac pro osu X
YQ7..YQO NODE istype 'reg’;

YCOUNTER = [YQ7..YQO]; /lcitac pro osu Y
MSLOW NODE ISTYPE 'REG';/Ireg.rychlosti pohybu FAST/SLOW(

SETUPRESET NODE ISTYPE 'REG';/Iregistr pro reset nastaveni int
o i
EQUATIONS

/lsmery pohybu mysi

RIGHT =IBXA &!BXB & XA &!XB
# BXA & IBXB & XA & XB & IMSLOW //MSLOW v log.0
# BXA & BXB & 'XA & XB & IMSLOW
# 1BXA & BXB & XA & IXB & IMSLOW;

LEFT = IBXA & IBXB & IXA & XB
#IBXA & BXB & XA & XB & IMSLOW
# BXA & BXB & XA & !XB & IMSLOW
# BXA & !BXB & XA & 'XB & IMSLOW;

DOWN =IBYA&!BYB& YA&!YB
# BYA&!BYB & YA & YB & IMSLOW
# BYA & BYB & !YA & YB & IMSLOW
#!BYA & BYB & !YA & !YB & IMSLOW;

upP =IBYA&BYB&!YA & YB
#!BYA& BYB & YA & YB & IMSLOW
# BYA & BYB & YA &!YB & IMSLOW
# BYA & BYB & YA & 'YB & IMSLOW,;

/lpri pohybu mysi uchova aktualni stav clonek

BXA = XA;

BXB = XB;

BX.clk =IBXA &!BXB & XA & !XB//V BXA a BXB je predchozi
# BXA & 'BXB & XA & XB//Pokud predchozi stavy cl
# BXA & BXB & XA & XB//ulozi aktualni stav do B
#IBXA & BXB & XA & IXB
#IBXA & IBXB & IXA & XB
#IBXA & BXB & XA & XB
# BXA & BXB & XA & !IXB
# BXA & IBXB & XA & IXB;
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vychozi stav = FAST)

erface

= turbo pohyb 4 x, log.1 = slow

stav clonek
onek nesouhlasi s aktualnim,
XA a BXB.



BYA = YA,

BYB = YB;

BY.clk =!BYA&'!BYB& YA&!YB
# BYA&'BYB& YA& YB
# BYA& BYB&!YA& YB
#!BYA & BYB&!YA&!YB
#!BYA&'BYB&!YA& YB
#!BYA& BYB& YA& YB
# BYA& BYB& YA&!YB
# BYA & 'BYB & 'YA & 'YB;

/Isoucasny stisk trech tlacitek mysi aktivuje extra mod

STISK.clk = ILEFTB & IMIDDLEB & 'RIGHTB & !STISK & IDISEXTRA,;
STISK =1;

STISK.ar = CLEAR,; /Inuluje pri opusteni extra modu

/Ipo uvolneni trojstisku se ceka na dalsi stisk tla citka

POVOL.clk = LEFTB & RIGHTB & MIDDLEB & STISK;

POVOL =1;

POVOL.ar = CLEAR,; //nuluje pri opusteni extra modu

/lopusteni extra modu stiskem a povolenim jakehokol i tlacitka, nebo po

/lotoceni o vic jak 3 kroky kolecka
/14 tlacitko stornuje extra mod beze zmen nastaveni
ICLEAR.CLK = STISK & POVOL & ILEFTB
# STISK & POVOL & IRIGHTB
# STISK & POVOL & IMIDDLEB
# STISK & POVOL & K3 & K2 &!K1 &!KO0 //NEW
# STISK & POVOL & K3 &!K2 & K1 & KO //NEW

# IFIRE4 & LEFTB & RIGHTB & MIDDLEB; //opusteni pri stisku 4.tlacitka
CLEAR =1;
CLEAR.ar = ISTISK & 'POVOL;
SETUPRESET.CLK= STISK & POVOL & !LEFTB & !RIGHTB & !MIDDLEB;
/Iv extra modu stisk LB+RB+MB resetuje nastaveni my si
SETUPRESET =1;
SETUPRESET.AR =ISTISK;
/ltrojstisk(extra mod)+prave tlac.=prohozeni leveho a praveho tlac.
EXBUT.clk = STISK & POVOL & LEFTB & MIDDLEB & !RIGHTB;
EXBUT = IEXBUT;
/lopetovny trojstisk v extra modu resetuje nastaven i mysi.
EXBUT.ar = SETUPRESET;
/ltrojstisk+leve tlac. = funkce zap/vyp nulovani po rtu 31 je pristupna
/ljen pokud je zapojen switch AMOUSE.
XENABLE31l.clk =STISK & POVOL & !LEFTB & MIDDLEB & RIGHTB & !AM OUSE;
XENABLE31 := IXENABLE31;
/lopetovny trojstisk v extra modu resetuje nastaven i mysi.
XENABLE31.ar = SETUPRESET;
[ltrojstisk+prostredni tlac. = rychlost pohybu SLOW / TURBO 4x
IMSLOW.CLK = STISK & POVOL & LEFTB & !IMIDDLEB & RIGHTB;
MSLOW = IMSLOW;
/lopetovny trojstisk v extra modu resetuje nastaven i mysi.
MSLOW.ar = SETUPRESET;

/lclock pro citace os X a Y
XCOUNTER.clk  =LEFT & IRIGHT
# RIGHT & ILEFT;
YCOUNTER.clk = UP & 'DOWN
# DOWN & !UP;

/lcitac pro osu X

WHEN (ILEFT & RIGHT) //pohyb vpravo
THEN XCOUNTER := XCOUNTER + 1
WHEN ('RIGHT & LEFT) //pohyb vlevo
THEN XCOUNTER := XCOUNTER - 1

/lcitac pro osu Y

WHEN (IDOWN & UP) //pohyb nahoru
THEN YCOUNTER := YCOUNTER + 1
WHEN ('UP & DOWN) //pohyb dolu
THEN YCOUNTER := YCOUNTER - 1
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/[Pri extra modu nejsou citelna tlacitka K

/loutput enable pro datove signaly
DATA.oe = IA10 & A7 & A6 &A5 & A4 & A3 & A2 & A1 & A0 & IR
/lport 64479 - 0sa X + 64223 - tlacitka(+vypinatelne kolecko)
# AL0 & AB & A7 & A6 &IA5 & A4 & A3 & A2 & A1 & AO
/Iport 65503 - osaY
# IENABLE31 &!A7 &!A6 &A5 & A4 & A3 & A2 & A1 & AD
//IPORT 31 ( A-MOUSE/KEMPSTON JOY)

/Imultiplex dat. Prepina 3x port K - MOUSE,1x port A - MOUSE
DO =1A10 & 'A8 & A7 & A1 & LEFTB & EXBUT //po prohoze

#1A10 & A8 & A7 & Al & RIGHTB & !|EXBUT //defaultn

#1A10 & |IA8 & A7 & Al & STISK//blokuje cteni tlaci

#1A10 & A8 & A7 & Al & XQO//data osy X

# A10 & A8 & A7 & Al & YQO//data osy Y

# IA7 & '1A6 & Al & IXB & 'XENABLE31 & ISTISK & |AM

D1 =1A10 & A8 & A7 & A1 & RIGHTB & EXBUT
#1A10 & !A8 & A7 & A1 & LEFTB & [EXBUT
#1A10 & A8 & A7 & A1 & STISK

#1A10 & A8 & A7 & Al & XQ1

# Al0& AB& A7 &A1& YQ1

# IA7 & !1A6 & Al & 'YB & IXENABLE31 & ISTISK & !AM

D2 =1A10 & A8 & A7 & A1 & MIDDLEB
#1A10 & !A8 & A7 & Al & STISK
#1A10 & A8 & A7 & Al & XQ2

# Al10 & AB & A7 & A1 & YQ2

# IA7 & I1A6 & Al & 'XA & 'XENABLE31 & ISTISK & !AM

D3 =1A10 & !A8 & A7 & Al & FIRE4
#1A10 & A8 & A7 & Al & STISK
#1A10 & AB & A7 & Al & XQ3
# A0 & AB& A7 &A1& YQ3

# IA7 & A6 & A1 & IYA & 'XENABLES1 & ISTISK & |AM

D4 =1A10 & IAB & A7 & Al & (KO # DISWHEEL # STISK)//
#1A10 & A8 & A7 & Al & XQ4
# Al0 & AB& A7 &A1& YQ4

# IA7 & !1A6 & A1 & ILEFTB & 'XENABLE31 & ISTISK &

D5 =1A10 & |A8 & A7 & Al & (K1 # DISWHEEL # STISK)//
#1A10 & A8 & A7 & Al & XQ5
# Al0O& AB& A7 & A1 & YQ5

# IA7 & A6 & A1 & IRIGHTB & !XENABLE31 & ISTISK &

D6 =1A10 & IAB & A7 & Al & (K2 # DISWHEEL # STISK)//
#1A10 & A8 & A7 & Al & XQ6
# A10 & A8 & A7 & A1 & YQ6

# IA7 & !A6 & Al & MIDDLEB & 'XENABLE31 & ISTISK

D7 =1A10 & !A8 & A7 & Al & (K3 # DISWHEEL # STISK)//
#1A10 & AB & A7 & Al & XQ7
# AL0 & AB& A7 & A1 & YQT

# IA7 & !1A6 & Al & IFIRE4 & 'XENABLE31 & ISTISK &

e
/I OBSLUHA KOLECKA

IIKOLECKO BLOKOVANO POKUD REG.DISWHEEL =1

DISWHEEL := IDISWHEEL,; // klopny registr pro ON/OFF kolecka
DISWHEEL.AR = SETUPRESET; //kolecko povoleno pri resetovani k
DISWHEEL.clk = STISK & POVOL & 'K3 & K2 &K1 &!KO //pootocenim k

# STISK & POVOL & K3 &!K2 & K1 & KO;//4 kroky se m

/I Na datech D4 - D7 je citelny negovany stav kolecka, takze vychozi

/IKYA a KYB je pro uchovani predchoziho stavu clone k kolecka
KYA = KA;
KYB = KB;

/la uklada se pri kazdem pohybu kolecka
KY.clk = KUP & IKDOWN
# KDOWN & 'KUP;
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- MOUSE + kolecko. Port 31 je nulovan !!!

D & !IORQ & XACTIVE
& IRD & 'IORQ & XACTIVE

& 'RD & IORQ & XACTIVE;

ni L/R tlacitek je zde leve tlac.
e je na DO portu 64223 prave tlac.
tek v EXTRA MODU

OUSE;//AMIGA - MOUSE pristupna jen kdyz
/lje switch AMOUSE+EN3L1 zapojeny.

OUSE;

OUSE;

OUSE;

D4 - D7 =4 - bit.citac polohy kolecka

IAMOUSE;

ktery je pripadne blokovan

IAMOUSE;

nebo nastavenim v extra modu

& 'AMOUSE;

a docasne i pri aktivnim extra modu

IAMOUSE:;//ctvrte tlacitko pro A - MOUSE

M

na portu tlacitek k - mouse

- mouse trojstiskem v extra modu
olecka v extra modu o vice nez
eni ON/OFF WHEEL

stav je 1111.



/lgenerovani smeru pohybu kolecka mysi

KUP =('KYA & IKYB & KA & KB
# KYA & IKYB & KA & KB
# KYA & KYB & IKA & KB
#IKYA & KYB & KA & IKB);

KDOWN =('KYA & IKYB & KA & KB

#IKYA & KYB & KA & KB
# KYA & KYB & KA & KB
# KYA & IKYB & KA & IKB);

/Ihodiny citace pohybu kolecka
KCOUNTER.CLK =KUP & !KDOWN
# KDOWN & 'KUP;

KCOUNTER.AR
# ISTISK & IPOVOL & CLEAR,;

WHEN (KUP & IKDOWN)

THEN KCOUNTER := KCOUNTER+1//(puvodne
ELSE

WHEN (KDOWN & IKUB

THEN KCOUNTER := KCOUNTER- 1//(puvodne +)

)

M T
I MASTER a SLAVE rezim

/ISEKVENCE PROGRAMOVANI KMOUSE:

/IMASTER ON = Po zapnuti nebo po IN 254

/ISLAVE ON =IN 178: IN 98: IN 223: IN 95 (docasne

KEY := KEY+1;// dvoubitovy citac poradi portu pro KLIC

KEY.CLK = (ADR==178) & !RD & !lORQ & (KEY==0) // KLIC 1 =1
# (ADR==98) & IRD & IORQ & (KEY==1) // KLIC 2 = |
# (ADR==223) & IRD & 'IORQ & (KEY==2) // KLIC 3 =1
# (ADR==95) & !RD & !IORQ & (KEY==3);// KLIC 4 = IN

/Ireset citace pri pristupu na jine porty nez 178,9
KEY.AR = (ADR!=178) & !RD & 'IORQ

& (ADR!=98) & IRD & 'IORQ

& (ADR!=223) & IRD & IORQ

& (ADR!=95) & !RD & !IORQ;

/IACTIVE v log.1 znaci, ze je aktivni SLAVE mouse

ACTIVE =1,/ slave

ACTIVE.CLK = (ADR==95) & IRD & !IORQ & (KEY==3); /

ACTIVE.AR = (ADR==254)& !RD & !IORQ; //pri IN 254

/IBlokovani DATA OE pri: SLAVE po zapnuti, nebo kdy

MASTER/SLAVE

XACTIVE =IACTIVE & SLAVE //master je ON po zapnuti,
# ACTIVE & ISLAVE; //slave je aktivni az po n

END
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= STISK & ILEFTB & !RIGHTB & IMIDDLEB//nove se cit

ac kolecka resetuje pri vstupu
//do extra modu

Mt

m
N 178
N 98
N 223
95 = SLAVE ON (docasne)

8,223 a 95

/ctenim z portu 95 se nastavi SLAVE mouse
je nastavena MASTER mouse

z switch neodpovida aktualnimu nastaveni

a po IN 254
astaveni SLAVE ON (docasne)



EXTERNI A INTERNI VERZE INTERFACE

! "t P
! & " APE o ( ! pomoci
/ P (
3 - - \ ! E /P =
Kompakt, ZX Spectrum 48+ a ZX 128+ - + !
0A #T@QPB,% + - mon | APE
" ! ! #1 1 padné poruse). Na rozdil od externi verze
;R2H3@ H30E 582 ./ D 9

(" 522 % shodna.
INTERNI K -MOUSE

I 3 021 07P0O1R3< ! ST 50B
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PINOUT PLOSNEHO SPOJE BEZ KONEKTORU

K-91B43 07P01R3<; ! CPU
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ZAPOJENI V ZX128+2
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14 S3< N12< 42 <M 41B ;4 3!

4 - > n n ( " - 1 ? rn . @ &? " A

7xX 1IN4148-  5+*5*R APE# 5$2<% 3 !
RN-6X4K7 — ] <9*,F - " # - /I 3H%

RN-5X4K7 — 189*F - " # - /I 3:H%

OR - nulovy odpor, neboli dratova propojka
10x 150R- odpory SMD 1206

C2.2yF - kondenzator

C100yF- kondenzator

C27pF - kondenzator (4MHz pro PIC)

LP2950CZ-3.3V — 8K 66K / 0:0:+0 OHJ8F$00 -VQ44.
XC9572XL-10VQ44— XILINX CPLD na 3.3V

K ! J2 °, vpravo je dvol J2 ° zahnuta.
RN-8X4K7 — ] B - "J # % 3 5
liSty spojit s #Z -up vstupu z joysticku)
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14 S3< 401 < 42 <M 401R6

4=>" " k pro osazeni spodni strany ploSného spoje:

R4K7 — odpor (4MHz)

OR - nulovy odpor, neboli dratova propojka

10x 150R- odpory SMD 1206

C47nF - kondenzator

C100nF-kondenzator SMD 1206

PIC16F84A-04/SO—PIC16F84 v smd pouzdru SOIC 18. Rychlogt m *  $2PN

Po osazeni ploSného spoje se na " - # - - - -% |

z 3:H/ 3:H 3 !
(celkem jich je 5)
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Zdrojovy kéd CPLD interni K -MOUSE je stejny jako u externi, liSi se akorat pinat CPLD:

/IVSTUPNI PINY

SLAVE
KEY1
KEY2

PIN 6;//v log.0 nastavi k - mouse jako SLAVE
NODE ISTYPE 'REG';//Klic 1 nastaven na log.1 pri IN
NODE ISTYPE 'REG';//Klic 2 nastaven na log.1 pri IN

KEY = [KEY2,KEY1];

A,(178)
A,(98)

ACTIVE NODE ISTYPE 'REG';//Pokud je mys SLAVE a je aktivov an MASTER, nevraci data !!!
XACTIVE NODE ISTYPE 'COM';//SIGNAL ZPRACOVAVA ACTIVE A PRAC  UJE S OE DAT.
SET NODE ISTYPE 'COM';
DISWHEEL NODE ISTYPE 'REG';//diswheel povoluje / blokuje kol ecko
DISEXTRA PIN 41; //BLOKUJE EXTRA MOD(v log.0)
ENABLE31 PIN 42; //zpristupni port 31(v tomto rezimu je mozne
/Istiskem FIRE na joysticku odpojit emulaci A - MOUSE a na
/Iportu 31 bude citelny KEMPSTON JOY
/lIpo stisku tlacitka mysi se opet odpoji JOYSTICK a bude
/lcitelna A - MOUSE
AMOUSE PIN 40; //pin AMOUSE zpristupni na
/Iportu 31 AMIGA MOUSE.(pak Ize nulovat port 31 dod atecne
/lz extra modu). AMOUSE v log.1 = port 31 tvrde nul ovan.
XENABLE31 NODE ISTYPE 'REG' ; [frojstisk, LEFT BUTTON - vyp/zap portu 31
/l(nuluje port/emulace A - MOUSE)
STISK NODE istype 'reg’; /Ireg.detekce trojstisku - zapne extra mod a
[Itlacitka nejsou citelne
POVOL NODE istype 'reg’; /Ireg.detekce uvolneni trojstisku
CLEAR NODE istype 'reg’; /Ireg.nulujici STISK a POVOL pri opusteni modu
EXBUT NODE istype 'reg’; [Ireg.stav layoutu tlacitek(EXBUT/NORMAL)
/Iregistry s predchozim stavem clonek mysi v ose X
BXA NODE istype 'reg’;
BXB NODE istype 'reg’;

BX = [BXA,BXB];

/Iregistry s predchozim stavem clonek mysi v ose Y

BYA
BYB

NODE istype 'reg’;
NODE istype 'reg’;

BY = [BYA,BYB];

/Isignaly smeru pri pohybu mysi

LEFT NODE istype 'COM;
RIGHT NODE istype 'COM;
UP NODE istype 'COM’;
DOWN NODE istype 'COM;
/ladresy z CPU

A0 PIN 32;

Al PIN 31;

A2 PIN 29;

A3 PIN 27;

A4 PIN 22;

A5 PIN 20;

A6 PIN 19;

A7 PIN 18;

A8 PIN 16;

Al0 PIN 14;

ADR = [A7..AQ];

/Iridici signaly z CPU

IORQ PIN 38;

RD PIN 39;

/lsignaly z A - MOUSE(PICu)

XA PIN 44; //joy DOWN
XB PIN1, /joyRIGH T
YA PIN 13; /fjoy UP

YB PIN 12; /ljoy LEFT
RIGHTB PIN 3; /ljoy FIRE 2
LEFTB PIN 2;  /fjoy FIRE 1
MIDDLEB PIN5;  /fjoy FIRE 3
FIRE4 PIN 43; //4.tlacitko mysi
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/Inove vstupy pro clonky kolecka

KA PIN 7;

KB PIN 8;

KUP NODE istype 'COM’;
KDOWN NODE istype 'COM;
KYA NODE istype 'REG';
KYB NODE istype 'REG';
KY = [KYA,KYB];

RKUP NODE ISTYPE 'REG/;
RKDOWN NODE ISTYPE 'REG/;
RK = [RKUP,RKDOWN];

ARKUP NODE ISTYPE 'REG/;
ARKDOWN NODE ISTYPE 'REG/;

ARK = [ARKUP,ARKDOWN];

K3..KO NODE ISTYPE 'REG'; //citac je jen 4 - bitovy
KCOUNTER = [K3..K0];

IIVYSTUPNI PINY

D7 PIN 34 istype ‘com’;
D6 PIN 30 istype 'com’;
D5 PIN 28 istype 'com’;
D4 PIN 21 istype ‘com’;
D3 PIN 23 istype ‘com’;
D2 PIN 33 istype 'com’;
D1 PIN 37 istype 'com’;
DO PIN 36 istype ‘com’;

DATA  =[D7..DO0];

IINTERNI VYSTUPY

XQ7..XQ0 NODE istype 'reg’;

XCOUNTER = [XQ7..XQO0]; //citac pro osu X

YQ7..YQO NODE istype 'reg’;

YCOUNTER = [YQ7..YQOQ]; /lcitac pro osuY

MSLOW NODE ISTYPE 'REG'; //reg.rychlosti pohybu FAST/SLOW (vychozi stav = FAST)
SETUPRESET NODE ISTYPE 'REG'; /lregistr pro reset nastaveni in terface
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