MEMORY UPGRADE
pro DIVIDE
Original Divide interface

PORT 227:

	D7
	D6
	D5
	D4
	D3
	D2
	D1
	D0

	CONMEM
	MAPRAM
	nic
	nic
	nic
	nic
	BANK 1
	BANK 0


Dvě varianty rozložení paměti:


U původního Divide lze dole místo ROM nastránkovat i RAM 3 se zakázaným zápisem, v horních 8kB vždy jen RAM 0-3. Každá stránka má velikost 8kB a celková velikost paměti je 8kB ROM + 32kB RAM.

BANK0-BANK1=číslo stránky RAM

Rozšířené Divide - VELESOFT

-rozložení paměti je absolutně bez omezení, v horních i spodních 8kB může být libovolná ROM nebo RAM

-ROM 128kB(16 stránek), RAM 512kB(64 stránek)

-možnost stránkovat v layoutu 8kB+8kB, nebo 16kB(velikost stránky 16kB)

-všechny systémové porty(i 227 a 23) jsou čitelné

-podpora stránkování paměti podle vzoru Divide, nebo MB02+

-funkční layout paměti 8kB+8kB i v MB02 modu

-možnost nastavení write protect pro horních i dolních 8kB

-módy stránkování:

 Divide original (8kB ROM+32kB RAM)

 Divide 512 (128kB ROM+512kB RAM)

 MB02 mod (128kB ROM+512kB RAM)

rozložení paměti v módu Divide original:
PORT 227:

	D7
	D6
	D5
	D4
	D3
	D2
	D1
	D0

	CONMEM
	MAPRAM
	nic
	nic
	nic
	nic
	BANK 1
	BANK 0



ROM je jedna 8kB stránka(č.0-15=X), ležící kdekoli ve 128kB ROM. Posledních 128kB(str.48-63) z paměti RAM 512kB je blok o velikosti celé ROM, který se mapuje v mapram módu. Tak je možné v mapram módu emulovat ROM v plné velikosti 128kB. Místo stránky 3 bude vždy stránka X(číslo stránky ROM) +48(posun na posledních 128kB SRAM). BANK0-BANK1=číslo stránky RAM

rozložení paměti v módu Divide 512:
PORT 227:

	D7
	D6
	D5
	D4
	D3
	D2
	D1
	D0

	CONMEM
	MAPRAM
	BANK 5
	BANK 4
	BANK 3
	BANK 2
	BANK 1
	BANK 0



Platí to samé co u předchozího módu, akorát je možné stránkovat navíc RAM 4-63(plných 512kB).

BANK0-BANK5=číslo stránky RAM

rozložení paměti v módu MB02+:
PORT 23:

	D7
	D6
	D5
	D4
	D3
	D2
	D1
	D0

	EPROM
	SRAM
	WR EN
	BANK 4
	BANK 3
	BANK 2
	BANK 1
	BANK 0



BANK0-BANK4=číslo 16kB stránky RAM / ROM

-bit EPROM nastaví ROM č.(BANK0-BANK3)

-bit SRAM nastaví RAM č.(BANK0-BANK4)

-bit WR EN povoluje/blokuje zápis do RAM / ROM

(současným nastavením bitů SRAM a EPROM na log.1 se vygeneruje ZX RESET)

V MB02 módu se sice stránkuje po 16kB blocích, ale kdykoli lze dočasně vnutit i layout 8kB+8kB, přičemž v každé polovině může být libovolná ROM nebo RAM a jakkoli nastavený write protect.

Toto byl úplný přehled podporovaných módů rozšířeného Divide. Nyní se podíváme na další systémové porty.

SYSTÉMOVÉ PORTY

PORT 239: (přístupný ve všech módech)

	D7
	D6
	D5
	D4
	D3
	D2
	D1
	D0

	HM
	LM
	HWP
	LWP
	DISACC
	EXTRA
	0
	0


Tento port obsahuje údaje o aktuálním rozložení paměti.

HM = horních 8kB je ROM(0) nebo RAM(1)

LM = dolních  8kB je ROM(0) nebo RAM(1)

HWP = v horních 8kB blokován zápis (0=ne / 1=ano)

LWP = v dolních  8kB blokován zápis (0=ne / 1=ano)

DISACC = (zkratka „DISABLE ROMACC“) log.1 zablokuje mapování Divide, log.0 povolí

EXTRA = pokud je tento bit nastaven na log.1, zpřístupní se paměť Divide 512,MB02+,další systémové porty

Při zápisu na port 239 musí být vždy D1 a D0 v log.0, jinak se zapisovaná hodnota na port nezapíše ! 

PORT 231: (přístupný jen při EXTRA=1)

	D7
	D6
	D5
	D4
	D3
	D2
	D1
	D0

	nic
	nic
	BANK 5
	BANK 4
	BANK 3
	BANK 2
	BANK 1
	BANK 0


Na portu 231 se stránkuje spodních 8kB paměti. O tom, jestli se jedná o ROM/RAM už rozhoduje bit LM na portu 239. Bity D6 a D7 nemají zatím žádný význam, v budoucnu mohou sloužit pro adresování až do 2MB.

PORT 235: (přístupný jen při EXTRA=1)

	D7
	D6
	D5
	D4
	D3
	D2
	D1
	D0

	nic
	nic
	BANK 5
	BANK 4
	BANK 3
	BANK 2
	BANK 1
	BANK 0


Na portu 235 se stránkuje horních 8kB paměti. O tom, jestli se jedná o ROM/RAM už rozhoduje bit HM na portu 239. Bity D6 a D7 nemají zatím žádný význam, v budoucnu mohou sloužit pro adresování až do 2MB.

A jak to vlastně všechno funguje ?

Při zápisu na port 227(Divide) a 23(MB02) se nastaví odpovídající byty na všech systémových portech tak, aby odpovídalo rozložení paměti. Stačí tedy jeden OUT 23,xx a modul sám nastaví velikost stránek na 16kB a přepne se na MB02. OUT 227,xx naopak nastaví layout 8kB+8kB a přepne se do Divide módu. Například pokud v mapramu Divide nastavíme nahoře ram 3, automaticky se nastaví HM=1(ram) a HWP=1(write protect). Stavy portů lze zjistit jednoduše jejich načtením. Zatímco IN A,(227) přečte poslední zapsanou hodnotu na port Divide, tak IN A,(239) vrátí skutečné stavy (layout,wr protect, atd…). Ještě bych chtěl zmínit jednu zajímavost. Porty 227 a 23 mají nižší prioritu než systémové. Takže i když nastavím na portu 223 třeba stránku č.2, na portu 235 ji mohu přepsat klidně na stránku č.15. Ve skutečnosti pak máte nahoře RAM 15, ale z portu 227 přečtete jen poslední zapsanou hodnotu. V MB02 tak funguje i layout jako u Divide. Dejme tomu nastavíme OUT 23,ram 1, ale klidně si můžete měnit na portech 231 a 235 čísla stránek jak je libo, povolovat/blokovat zápis a plno dalších věcí, aniž by se ztratila informace o původní stránce MB02. Pro návrat do původního stavu stačí z portu MB02 přečíst poslední zapsanou hodnotu a znovu ji na stejný port zapsat. To samé platí i v Divide módu. Při přepínání mezi MB02 a Divide zůstává na portech 227 a 23 stále neporušená poslední hodnota. Bit ROMACC na portu 239 může úplně zablokovat mapper Divide. Toho se využívá při přepnutí do módu MB02, kdy Divide mapování nesmí fungovat (musí se namapovat Divide, nastaví se mód MB02+, zablokuje se mapování takže se už spodní paměť neodmapuje). Před návratem do Divide módu je nutné mapper povolit.
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