PROMETHEUS 128 - MB02 VERSION BY JORDAN

PROMETHEUS 128 pro MB-02+ jiz neni relokovatelnygikpozici jsou tak dvverze, ktere se liSi
umiseénim v pangti:

verze | nazvy soubdf délka loaderlidélka hlavniho bloklidélka po spushi| poateini adresa

HIMEM promhi 144 18190 19616 45920 (#B360)

LOMEM promlo 144 18185 19616 24576 (#6000)

Nasledujici pehled podava et vSech novinek, jimiz se PROMETHEUS 128 pro MB-08i od
48K verze.

Novinky v assembleru

Pro uloZeni zdrojoveho textu je mozno vyuzit az @&keti (stranky 1, 3, 4 a 6).

Odstrarn byl prikaz GENS(SS+G), slouzici k nahravani a konverzi zdrojovych teassembleru
GENS; klavesova zkratka je pouzita k zadani noygh@zuPATH(viz nize).

ASSEMBLY- Ize grerusit stiskem BREAK (totézZ plati pRUNa MONITOR

CALC vyraz (SStY) — funkce ,vyp@et”; potebujete-li znat hodnotuémkého nawsti nebo
vyrazu, ntizete ji touto funkci zjistit. Vyp&et se provadi obvykle v Prometheovi, tedy zleva
doprava bez ohledu na priority.

CLEAR f — rychlé mazani zdrojového textu;cisti pangt’ jako @i startu programu. Nezachova
ani uzantena nawsti.

COPY m- presun nastaveného bloku textu. Tato funkce je Waptaneseni bloku zdrojového
textu na vybrané misto, smazanivpdniho bloku a nové nastaveni bloku nangsenou:ast.
Presun tedy pd@ebuje tolik mista navic, kolik zabirégmaseny blok.

FIND — Ize grerusit stiskem BREAK.

PATH @gislo mechaniky(1-9)$ gislo adresa  #e(0-255) (SS+G) - nastaveni
aktualni cesty pro diskové operace a nasledné gemverypisu aktualniho adrésa Oba parametry
Ize zadavat také samostatrPokud parametry chybi, nebo jsou-li zadany cBylpak bude
proveden pouze vypis aktualniho adiessike zring aktualni cesty nedojde.

PUT — u této pseudoinstrukce byla rde$ia syntaxe o moznost volby stranky pro uloZeni
strojového kodu; pokud zde budislice 0, 1, 3, 4, 6 nebo 7, bude pochopena {@&lo stranky.
Ochrana kompilatoru i zdrojového textti prekladu Zistava zachovana.

SAVE d - jako vystupni zZdzeni bude pouzita diskova mechanika, eventuBlAM disk. Blok
zdrojoveého textu bude uloZen jako ®iglo 5.

SAVE t - jako vystupni Zézeni bude pouzit kazetovy magnetofon.

S-BEGIN vyraz  (SStl) — nastaveni spodni hranice pro zdrojovy textogniy text mize byt
umistn kdekoliv ve strankach 1, 3, 4 a 6. Prvni bytardty 1 ma fiktivni adresu 0, posledni byte
stranky 6 pak 65535. Pokud je v pgimahran gjaky zdrojovy text, bude fiesunut na novou
adresu. Pokud vam pita¢ ozndmiMemory full , znamena to, Ze se zdrojovy text na novou



adresu pemistit neda — e to také znamenat, Ze nové misto pro zdrojovyrtegojme text stary,
a to z toho dvodu, Ze je Spathnastavena horni hranice.

S-TOP (SS+J) — vypis sodasného nastaveni hranic oblasti pro zdrojovy teatirce begin je
fiktivni adresa, kde je zdrojovy text uloZze®-top je fiktivni adresa, kam az ike zdrojovy text
sahat.

S-TOP vyraz - nastaveni horni hranice pro zdrojovy text (futdkci mel diive U-TOP).

TABLE:text — vypiSe tabulku symbélod nawsti, ktera jsou v abecednim uggdanim za
nawstim text (to nemusi existovat). Chcete-li rtdglad vidkt vSechna n&sti za&inajici
pismenem M, zadejfEABLE:m.

U-TOP vyraz - slouzi jenom jako horni hranice pro kompilacstt&nce 0.

Casteéne se také zimily vypisy na obrazovce — prviislo v hornimradku je fiktivni adresa, kde
korki zdrojovy text (pokud mate S-BEGIN nastaven ngeQp také sotasré jeho délka), druhé
¢islo je hodnota U-TOP.

Novinky v monitoru

Monitor se jiz neda odpojit. Vzhledem k tomu, Ze d®/tim nez#tSilo misto pro zdrojovy text,
nebyla tato moznost zahrnuta.

CS+9 — vnaeni podle operandu (Shodné jako kerd, ale misto dotazu na novou adresu se vezme
adresa z instrukce).

SS+3 — prepinani mezi hexadecimalnim a dekadickym vypisesag ma vliv i na vypisy obsah
registfi.

A — prepinani stranek.iBpinaji se stranky 0, 1, 3, 4, 6 a 7. Pseudostrarik$ pepinat nelze.

B — prepinani rezim strankovani; rezim se strankovanim poznate pauhe,tZe v dolnicasti
informaniho panelu pbyla informace o zvolené strance. Pokud je zvekshm bez strankovani,
pracuje monitor pouze se strankou O.

S aSS+S — uloZeni bloku dat se provadi na zaznamové médiotené v assembleru. Na kazetu i
disketu lze ukladat jak bloky typu BYTES (tyfslo 3), tak bezhlagkové bloky (typcislo 4); volba
se provadi P zadavani parametru LEADER, #uzadate dvojigku a jméno (pro ulozeni
s hlavitkou), nebatislo (pro bezhlawkové bloky).

J aSS+J — nateni bloku dat se provadi obdabjako ulozeni.

Pokud pracujete s paii, ktera saha nad adresu 49152, pak plati nastégaznamky:

= vstupni a vystupni operace pro kazetu i disk pfarigvolenou strankou pétn(nahrava a
uklada se stranka, ktera je nastavena).

= pamgtové vypisy zobrazuji zvolenou stranku; zvolenoarstu ukazuj&elni panel.

= trasovani pracuje se zvolenou strankou; prograrscjepen zjistit, ktera stranka je po
provedeni instrukce nastavena, a to ipad, Ze byl gimo proveden nebo zavolasjaky
podprogram nebo byl pouzitih pomoci breakpointu.

» hledani také pracuje se zvolenou strankou; pokumktehprohledat Upéncelou pant),
musite rdn¢ prepinat jednotlivé stranky pana hledat znovu od adresy 49152.

= prace s pa#ti (presuny blok a plreni bloku) pracuji se zvolenou strankou.



