MDOS3 — popis sluzeb pro programatory

Vyuziti:

Pokud potifebujete napsat néjaky program, ktery spolupracuje pfimo s harddiskem, nemusite psat svoje
vlastni rutiny, ale mdzete vyuzit rutin MDOS3. Je to hlavné vyhodné v tom, Ze se nemusite starat o geometrii
disku, pracujete s LBA adresaci sektort a muzete vyuzit nékteré rutiny, které jsou jiz hotové.

Volani sluzeb:
Volani sluzby se provadi po nastrankovani do paméti divIDE. Vzhledem k tomu, Ze se MDOS3 chova
jako D80, mizeme k tomu vyuzit jiz hotové rutinky pro prestrankovani:

SHADE 1d a, $4F
1d de, TAB-26
call $25AB
1d hl,0
1d (TAB) , hl
1d hl, $3EF7
1d (TAB+2),hl
rst 0
ret

TAB dw 0
dw S3EF7

A pro prestrankovani zpét do ROM ZXS:

ZXROM 1d a,32
1d (16119),a
ip $1700

VSechny sluivby se volaji instrukci call $24 (36 dec), Cislo sluzby je v registru A a parametry sluzby v
dalSich registrech. Zadna ze sluzeb neméni registr Y.

Priklad:
1d a, (S3E6B)
1d e,a
1d a,4
call $24

Cteni dat z virtualni diskety probiha naprosto stejné, jako &teni z fyzické mechaniky. Zménény jsou az
rutiny DREAD a DWRITE, které programator pouze vola, niz nez tyto rutiny nejde, neb je to zbytecné. Stejné
tak oSetfeni chyb je stejné jako u fyzické mechaniky. Prosté virtudlni disketa se znazi co nejvéméji emulovat
opravdovou disketu.

Pro uspésné pouziti vSech sluzeb je zapotfebi, aby uzivatel po nabootovani MDOS3 poprvé stisknul NMI.
Pak dojde k nacteni informaci o oddilech vSech (ij. dvou) pfipojenych discich. Vzhledem k tomu, Ze po
nabootovani neni nastavena zadna disketa, da se predpokladat, Ze prvni kroky povedou pravé do NMI menu.
Pro v§echny pfipady sluzba GET_VER vraci status inicializace MDOS3.

Popis jednotlivych sluzeb:

0 GET_VER
out: L = den, H = mésic, DE = rok, A = init MDOS3
méni: BC

popis: Vstupni parametry nejsou zadné, vraci v registrech HL,DE verzi MDOS3. Verze nejsou
gislované, na &islovani se pouziva datum. Cim vy3Si je verze, tim vy3si je ,Styfregistr DEHL.
Pokud je A = 0 (a flag z nastaven) neni provedena inicializace MDOS3 a neni mozné spravné
vyuzivat sluzby oznalené hvézdickou a tabulky budou prazdné. Inicializace znamena, Ze
uzivatel MUSI nejprve stisknout NMI menu.
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GET_MAPTAB
HL = adresa tabulky MAPTAB
Vstupni parametry nejsou Zadné, v HL bude adresa tabulky MAPTAB.

GET_GEOM
HL = adresa tabulky GEOM
Vstupni parametry nejsou zadné, v HL bude adresa tabulky GEOM (geometrie disk().

GET_AKTPAR
HL = adresa tabulky AKTPAR
Vstupni parametry nejsou zadné, v HL bude adresa tabulky AKTPAR. AKTPAR je tabulka, kde
jsou Udaje o nastavené aktualni partition (v NMI klavesa W).

GET_PART_TABLE
HL = adresa tabulky PART_TABLE
Vstupni parametry nejsou Z2adné, v HL bude adresa tabulky PART_TABLE. Tato tabulka
obsahuje udaje o zjisténych oddilech na pfipojenych discich.

DRIVEPART
E = Cislo mechaniky (0-3)
IX = adresa Udaju o partition, kterd pfislusi disketé v dané mechanice, A = ¢islo oddilu,
flag Z = chyba (v mechanice neni disketa)
BC,HL,DE
Vstupni parametr je Cislo mechaniky s virtualni disketou (nemusi byt mapovano na HDD), v IX
pak bude adresa udaji o tom oddile, do kterého disketa patfi. Struktura téchto udajl je shodna s
se strukturou tabulky AKTPAR. V registru A pak navic bude Cislo oddilu. Pokud nebude v
mechanice Zadna disketa, bude nastaven flag Zero.

PREPOCET
IX = adresa systémovych proménnych mechaniky (napt. $3E00)
IX = adresa do MAPTAB pro pfisluSnou mechaniku
Zmeéni adresu systémovych proménnych za adresu MAPTAB, napfiklad, pokud je potfeba zjistit,
kam je pfislusna mechanika pfemapovana. Neni oSetfen proti vstupu nesmyslnych hodnot.

CMMAPTAB
E = &islo mechaniky (0-3)
IX = adresa do MAPTAB pro pfislusnou mechaniku
Je to jiny zplsob, jak vypocitat MAPTAB pro danou mechaniku. Neni oSetfen proti vstupu
nesmysinych hodnot.

DRVCMPS
E = Cislo fyzické mechaniky (fd0, fd1)
IX = adresa parametrt drivu fdO nebo fd1
BC
Pro fyzicky reset mechanik, jsou parametry fyzickych mechanik uloZzeny uplné jinde. Po zméné
mapovani jsou parametry brany odtud. Tyto parametry se nastavuji pfi vybéru mapovani na fd0
nebo fd1. Do té doby nejsou pouzitelné.

DIVIDEO
DEHL = délenec, C = délitel
DE = vysledek, A = zbytek
B

: 32-bitové déleni. DE = vy&Si ¢ast ,Ctyfregistru®, HL = niZ8i Cast ,Ctyfregistru®

INC32
BCDE = 32-bit €islo
BCDE = 32-bit ¢islo, flag Z = BCDE=0
zvysi Ctyfregistr o 1. BCDE je vétSinou LBA adresa sektoru.
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DEC32
BCDE = 32-bit &islo
BCDE = 32-bit &islo, flag Z = BCDE=0, flag NC = BCDE=-1
snizi ,Ctyfregistr‘ o 1. BCDE je vétSinou LBA adresa sektoru.

ADD32HL
BCDE = 32-bit €islo, HL = 16-bit Cislo
BCDE = 32-bit Cislo, flag C = pfeteceni
k ,Ctyfregistru“ BCDE pficte dvojregistr HL.

DEC32HL
BCDE = 32-bit €islo, HL = 16-bit Cislo
BCDE = 32-bit ¢islo, flag C = podteceni (zaporna hodnota)
od ,Ctyfregistru“ BCDE odecte dvojregistr HL.

ADD1693
BCDE = 32-bit &islo
BCDE = 32-bit ¢islo, nenastavuje flagy
k ,Ctyfregistru® BCDE pficte 1693

DEC1693
BCDE = 32-bit ¢islo
BCDE = 32-bit €islo, nenastavuje flagy
od ,Gtyfregistru“ BCDE odedte 1693

NEXTDISK
BCDE = 32-bit &islo coby ukazatel na virtualni disketu, IX = ukazatel na tabulku oddilu pfislusny
k disketé.
BCDE = 32-bit €islo coby ukazatel na dalSi virtualni disketu. Flag C = mimo oddil
HL
Nastavi do BCDE dalSi disketu, pokud by byl pfekrocen oddil, je nastaven flag C. IX Ize zjistit
sluzbou 5. Sluzba netestuje, zda se na tomto sektoru skute¢né nachazi platna virtualni disketa.

PREVDISK
BCDE = 32-bit Cislo coby ukazatel na virtualni disketu, IX = ukazatel na tabulku oddilu pfislusny
k disketé.
BCDE = 32-bit ¢islo coby ukazatel na pfedchozi virtualni disketu. Flag NC = mimo oddil
HL
Nastavi do BCDE predchozi disketu, pokud by byl pfekro¢en oddil, je nastaven flag NC. IX Ize
zjistit sluzbou 5. Sluzba netestuje, zda se na tomto sektoru skutecné nachazi platna virtuaini
disketa.

NASDRNMI
HL, BC, DE, IX
Sluzba nastavi systém do spravného stavu. Pokud aplikace provedla zmény v mapovani v
tabulce MAPTAB, je tfeba zavolat tuto sluzbu, aby se provedly zmény v parametrech mechanik a
taky provede navrat hlav fyzickych mechanik na zacatek diski a taktéz pfipadny HW reset
fyzickych mechanik pfi prvnim vybéru fd0 nebo fd1.

BACKSCR
Sluzba provede zalohu VRAM1 do paméti divIDE. Mozno obnovit sluzbou 20.

RESTSCR
Sluzba provede obnovu VRAM1 z paméti diviIDE uloZenou sluzbou 19.

SET_BOOTDISK
E = Cislo mechaniky (0-3)
HL, BC, DE, IX
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popis: Nastavi do mechaniky disketu, ze které byl systém nabootovan. Provede zménu do tabulky
MAPTAB, avSak nenastavuje spravné mapovani na HDD. PGvodni disketa je zapamatovana.

22 RES_BOOTDISK

in: E = Cislo mechaniky (0-3)

méni: HL, BC, DE, IX

popis: Nastavi zpét to, co provedia sluzba 21. Pokud by nebyla sluzba 21 zavolana, nastavi nesmysiné
hodnoty do tabulky MAPTAB.

23 CLSMAPTA

méni: HL, BC, DE, IX

popis: Vynuluje tabulku MAPTAB, AKTPAR tak, jak je nastaveno po nabootovani systému.

24 DRVSELS

in: E = Cislo fyzické mechaniky (0-1)

popis: Rozto&i danou fyzickou mechaniku (fd0, fd1)

25* READHDD

in: BCDE = LBA sektor, HL = data, 4.bit registru B nastavuje zafizeni master/slave

out; BC = gislo chyby

méni: HL, BC, DE, IX

popis: Nacte sektor. Je automaticky pfepocitan na adresu CHS podle geometrie disku. Master/slave je
nastaven pomoci 4.bitu registru B. Cislo chyby je stejné jako pfi vystupu z rutiny DREAD. Pro
¢teni dat doporucuji spiSe nastavit do mechaniky nastavit poZadovanou disketu a pouzit rutiny
pro Cteni sektoru z diskety (DREAD, BREAD). Pokud je operace Uspésna, pak HL=HL+512.

26* WRITEHDD

in: BCDE = LBA sektor, HL = data, 4.bit registru B nastavuje zafizeni master/slave

out: BC = gislo chyby

méni: HL, BC, DE, IX

popis: ZapiSe sektor. Je automaticky prepocitan na adresu CHS podle geometrie disku. Master/slave je
nastaven pomoci 4.bitu registru B. Cislo chyby je stejné jako pfi vystupu z rutiny DWRITE.
Sluzba nekontroluje WRITE PROTECT mechaniky. Pro zapis dat doporuduji spiSe nastavit do
mechaniky nastavit pozadovanou disketu a pouzit rutiny pro zapis sektoru na disketu (DWRITE,
BWRITE). Pokud je operace uspésna, pak HL=HL+512.

27 TST_BSY

in: 4.bit registru B nastavuje zafizeni master/slave

out: A =0 + flag Z: READY, A =255 + flag NZ: BUSY

popis: testuje nebo €eka (cca 2 sec.) na to, az ve status registru bude shozeny bit BUSY. Pak je mozno
posilat do registru parametry a pfikazy. VSechny pfikazy pro ¢teni a zapis z/na HDD tuto sluzbu
jiz pouzivaji a neni nutno ji pouzivat pred nimi.

28 READIDATA

in: HL = data, 4.bit registru B = master/slave

out: BC = gislo chyby

méni: HL, BC, DE

popis: Nacte ID sektor z ATA zafizeni na adresu v HL. Tedy posilda command ECh. Vystup chyb je
stejny jako u sluzby 24 (stejny jako u internich rutin pro ovladani mechaniky DREAD).

29 READIDATAPI

in: HL = data, 4.bit registru B = master/slave

out: BC = gislo chyby

méni: HL, BC, DE

popis: Nacte ID sektor z ATAPI zafizeni na adresu v HL. Tedy posila command A1h. Vystup chyb je
stejny jako u sluzby 24 (stejny jako u internich rutin pro ovladani mechaniky DREAD).

Tabulky:
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V textu se vyskytuje spousty tabulek. Zde si vysvétlime struktury jednotlivych tabulek. Zcela
nejzakladné;jsi tabulka je MAPTAB, na které stoji zaklady celého MDOS3.

MAPTAB db 2,0,0,0,0 ;drive A:
db 3,0,0,0,0 ;drive B:
db 4,0,0,0,0 ;drive C:
db 5,0,0,0,0 ;drive D:
db 3 ;emulace TAPE
db 0 ;Rewrite moéd

Tabulka mapovani mechanik. Definuje, zda je mechanika mapovana na fd0, fd1 nebo HDD. Pokud je
mapovano na HDD, pak obsahuje i Cislo LBA sektoru, kde se nachazi disketa.
Pro kazdou mechaniku je definovano 5 bytl, pro emulator kazetofonu 1 byte.
offset 0: mapovani. Cislo 0 = fd0, 1 = fd1, 2-6 HD, pfi¢emz pro mechaniku A je 2, pro B je 3, pro C je 4,
pro D je 5 a pro TAPE emulator 6. Pokud se neemuluje, je zde nula.
offset 1-4: virtualni disketa. Zde je ulozeno Cislo LBA sektoru, kde se nachazi virtualni disketa. Tento
sektor ukazuje na infosektor. Cislo je uloZeno od nizsiho k vy$simu bajtu. V poslednim (4) bajtu, méze byt 4.bit
nastaven na 0 v pfipadé zafizeni MASTER, a 1 v pfipadé zafizeni SLAVE.
Emulace TAPE:
Rewite méd: 0 = Kdyz emulace SAVE na kazetofon zjisti stejny soubor, jaky je uz ulozen, vypise
standartni dotaz ,Rewrite old file*.
1 = Umozni ulozZit na disk vice soubor( se stejnym nazvem.
2 = PrepiSe stary soubor bez dotazu.

GEOM db $D2,5$03,508,520 ;master
db SEA,S$01, 502,520 ;slave

Geometrie zafizeni MASTER a SLAVE.

Pro kazdé zafizeni (MASTER, SLAVE) jsou definovany 4 byty. Jsou v ném zapsané geometrie
jednotlivych zafizeni (HDD, CF).

offset 0-1: Cylinders

offset 2: Heads

offset 3: Sectors

AKTPAR db 1 ;Cislo partition
db $20,0,0,0 ;zaCatek partition
db $E0,D1,3,0 ;délka partition

V této tabulce se nachazi informace o prave nastavené aktualni partition v NMI menu (klavesa W)
Cislo partition mize nabyvat téchto hodnot:
offset 0: 1-4: primarni oddil na zafizeni MASTER
5-8: primarni oddil na zafizeni SLAVE
254: cely disk MASTER
255: cely disk SLAVE
Poznamka: ProtoZe Ize vybrat v NMI menu i cely disk (tfeba hda.) je to oznadeno takto. Zadatek oddilu je
v tomto pfipadé nastaven na misto, kde byla nalezena prvni virtualni disketa a délka oddilu je pak pfepocitana
az na konec celého disku.
offset 1-4: Cislo partition: je to LBA sektor, kde zacina oddil.
offset 5-9: Délka partition: je to LBA adresa délky oddilu. Posledni LBA sekior Ize spocitat:
zacCatek+délka-1.

PART TABLE db 1 ;Cislo partition
db $20,0,0,0 ;zaCatek partition
db $E0,D1,3,0 ;délka partition
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db 6 ;Cislo partition
db $80,$3E,0,0 ;zacCatek partition
db 0,$3C,0,0 ;délka partition
db 0 ;ukoncovaci znak

V této tabulce jsou udaje o nalezenych oddilech pfi inicializaci (prvni vstup do NMI menu). Jsou to pouze
oddily ur¢ené pro MDOS3 a nebo pak cely disk (pokud na ném neni zadny MDOS3 oddil). Pro kazdy oddil je
vyhrazeno 9 byt(l. Téchto 9 bytli ma shodnou strukturu jako tabulka AKTPAR:

offset 0: 1-4: primarni oddil na zafizeni MASTER

5-8: primarni oddil na zafizeni SLAVE

255: cely disk SLAVE, prvni disketa nalezena, udaje pfepoditany
254: cely disk MASTER, prvni disketa nalezena, udaje prepocitany
253: cely disk SLAVE, prvni disketa zatim nebyla hledana

252: cely disk MASTER, prvni disketa zatim nebyla hledana

Celou tabulku uzavira nula.

Poznamka: Protoze Ize vybrat v NMI menu i cely disk (tfeba hda.) je to oznaceno takto. U vybéru celého
disku je to navic rozdéleno na 2 stavy:

1) Byl proveden vybér tohoto disku, NMI menu tudiz provedlo nalezeni prvni diskety a udaje

prepocitalo.

2) Nebyl proveden vybér tohoto disku a tudiz se zatim nevi, kde zacina prvni disketa.

Jestlize jeSté nebyla nalezena prvni disketa, zaCatek oddilu je nastaven na sektor Cislo 0 a délka na
délku celého disku v sektorech. Jetlize byla jiz nalezena prvni disketa, je zaCatek oddilu nastaven na tuto
disketu a délka oddilu je pfepocitana tak, aby dosahla pfesné na posledni sektor na disku.



