SAM MOUSE TURBO
INTERFACE

(velesoft.speccy.cz)

SAM MOUSE TURBO je novy klon mys$iho interface pro pocita¢ SAM COUPE.
Original v roce 1991 vyrabéla SAMco / SAMtek a prodejni cena u WEST COAST
COMPUTERS byla 39.99 Iliber. Plavodni zapojeni interfejsu bylo dost slozité.
V devadesatych letech se dostal funkcéni vzorek origindlu do prazského klubu Kapsa, kde
schema mapoval ing. Rychard Haramule. Nyni si pfibliZime zapojeni a funkci pivodni
samacké mysi. Na zadnim panelu pocitace vedle tlacitka reset je umistény konektor DIN
8 urceny pro piipojeni mysi. Na obrdzku je popis signali konektoru.

PIN |SIGNAL MOUSE

DOWN

UP

CTRL

LEFT

RIGHT
MOUSE
INTERRUPT
RDMSEL

+5V

ND [ (télo konektoru)
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Signaly DOWN, UP, LEFT, RIGHT a CTRL jsou zapojeng vodi¢e kurzorovych
klavesy pocitate. SAM MOUSE interface se pripojuje do mysiho konektoru, z druhé
strany je konektor canon 9 pro ATARI mys. Interf&oenunikuje se SAMem jen pomoci
signdli DOWN, UP, CTRL, RIGHT a READMS. Piitom piny LEFT ani MOUSE
INTERRUPT nejsou viibec zapojeny. MyS negeneruje zadné pferuSeni, jen na signaly
DOWN, UP, CTRL a RIGHT posila stav soufadnic a tlacitek mysi. Pfi ¢teni z portu
#FFFE SAM aktivuje signal RDMSEL (aktivnilug.0). My$ postupné vraci 4 bitové
hodnoty soufadnic Y,X a stavy tlacitek. Y a X jsou relativni soufadnice, udavajici
odchylku od posledniho ¢teni mysi. Pro ndzornost si ukdzeme softwarovou obsluhu.



NOVY SAM MOUSE TURBO INTERFACE
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Nasledujici rutina postupné nacte a ulozi stav osy Y,X a tlacitek mysi.

start di ;PFi ¢teni mySi nejlépe zakdZeme preruseni.
Id hl,(#9500) ;Adresa, kam budeme ukladat hodnoty z mysi.
Ild bc,#FFFE ;Port mysi.
first_in in a,(c) ;Prvni dvé ¢teni je myS neaktivni
Id (hl),a ;a z portu #FFFE nacitame stav klavesnice(kurzory a cntrl)
inc  hi
in a,(c) ;jesté jednou Cteni klavesnice
Id (hl),a
inc  hi
Id e,7 ;Nasleduje 7x ¢teni mySi
loop in a,(c)
Id (hl),a ;VSechny hodnoty postupné uloZime
inc  hi ;za sebou
dec e
jr nz,loop
el
ret

Nyni se podivame, jaké hodnoty smigsi nacetly. Od adresy #9500 je ulozeno:

#9500 stav portu klavesnice (kurzory)

#9501 stav portu klavesnice (kurzory)

#9502 tlacitka mysSi (stisk=log.0): d0=levé, d1=pravé, d2=prostiedni
#9503 horni 4 bity binarniho ¢itace osy Y

#9504 prostiedni 4 bity binarniho ¢itace osy Y

#9505 spodni 4 bity binarniho ¢itace osy Y

#9506 horni 4 bity binarniho ¢itace osy X

#9507 prostiredni 4 bity binarniho ¢itace osy X

#9508 spodni 4 bity binarniho ¢itace osy X

Zbyva snad uz jen dodat, Ze na nacteni vSech deviti porti mame néco kolem 100ys od
prvniho nacteni portu #FFFE (navésti |, first in“). Pak myS sama resetuje (nuluje) Citac
potadi Cteni portl. Po devatém nacteni portu #FFFE jsou zresetovany osy X a Y, takze
piisté vraci relativni odchylky od posledniho resetu. Pokud simgéudeme pohybovat,
mély by byt od #9500 ukladany hodnoty #FF #FF #FF #F0,#F0,#F0,#F0,#F0,#F0. Pii
stisku levého tlacCitka mysi vraci: #FF#FF #FE #F0,#F0,#F0,#F0,#F0,#F0. Pokud se
misto hodnot #F0 budetkde ukladat #FF, je jasné, Ze jsme nestihly v¢as nacist v§ech 9
porti #FFFE a mys jiz resetovala Cita¢ potadi portl. V takovém ptipadé to mize vypadat
tteba jako: #FF #FF #tlacitka,#00,#00,#FF #tlacitka,#00. O resetovani osy X a Y se
musime starat sami prectenim portu #FFFE alespont 9x béhem 100ys. Pak mys pfiste vrati
jen relativni soutfadnice. Kdyz budeme béhem 100ys nacitat méné nez 9 port, mys
nestihne zresetovat osy X,Y a ty budou vracet absolutni soutadnice. Pokud béhem 100ys
stihneme nacist vice nez 9x port myS$i, bude myS opakované vracet na D0-D3 stav
klavesnice(jen 1x), tlacitka, #F0, #F0, #F0, #F0, #F0, #FO0.
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ORIGINAL SAM MOUSE INTERFACE

OVLADAC PRO SAM MOUSE

Na dalsi strance najdete kompletni ovlada¢ pro SAM MOUSE interface. Pro osy X a Y si

muzete nastavit libovolny rozsah. MAXX a MINX nastavuje maximum a minimum v 0S€
X. Pro osu Y plati to samé. Ovladac vraci jen 8 bitové hodnoty, takZe maximum pro

jakoukoli osu miZe byt az 255. Ovladac se vola od adresy START a maximdaln¢ jednou

za 100ys(né¢pe pod prerusenim). Pfed navratem je obnoven stav preruseni ( EI / DI ),

SP a vSechny pouZité registry. Staci jen vycCist nové soufadnice a stav tlacitek:

(COORD) = nova osa X

(COORD+1) =novaosayY

(BUTTONS) = stav tlacditek — stisknuté vraci log.1
(DO=pravé,D1=levé,D2=prosti-edni)



;SAM MOUSE DRIVER by VELESOFT

MAXX EQU 255  ;maximumv ose X
MINX EQU O ;minimum v ose X
MAXY EQU 191 :maximumvoseY
MINY EQU O ;minimum v ose Y
START PUSH AF
LD A,R ;uchova stav DI/EI
DI
LD (SPACE),SP
LD SP,STACK vastnisp
PUSH AF ;zaloha registru
PUSH BC
PUSH DE
PUSH HL
LD BC,#FFFE ;port mysi
IN A,(C) ;2x vynecha
IN A,(C) ;stav klavesnice
IN D,(C) ;D=tlacitka mysi
IN A,(C) :vynech high Y
IN A,(C) ;spodni 4 bity Y
AND 15 ;nechjen4  -bitcitac
RLCA ;a odroluj na sve misto
RLCA
RLCA
RLCA
LD H,A ‘H=horni 4 - bity Y
IN A,(C) ;spodni 4 bity Y
AND 15 ;nech jen4 - bit citac
OR H :A=odchylkaY (8 - bit)
CPL :anakonec prevratime smer
INC A ;odchylky Y(O=nahore)
LD HA ‘H=odchylka Y (8 - bit)
LD (ODCH+1),A  ulozody
IN A,(C) :vynech high X
IN A,(C) ;A=vyssi 4 bity X
AND 15 ;nech jen4 - bit citac
RLCA ;a odroluj na sve misto
RLCA
RLCA
RLCA
LD LA :L=vyssi 4 bity X
IN A,(C) ;spodni 4 bity X
AND 15 ;nechjen4  -bitcitac
OR L :A=odchylka X(0=vlevo)
LD LA :L=odchylka X (8 - bit)
LD (ODCH+0),A oz odx
OSA X LD A,(COORD+0)  ;osax
ADD AL ;
BIT 7,L ;test smeru odchylky
JR Z,RIGHT
LEFT JR C,NXTLEFT
MNX LD A,M|NX ;minimum osy X
JR ENDX
NXTLEFT CP MINX ;test minima X
JR ENDX
NXTRGHT CP MAXX test maxima X

JR NC,MXX
ENDX LD (COORD+0),A  :novex
;pro pocitani osy Y plati to same co pro osu X
OSAY LD A (COORD+1)
ADD AH
BIT 7,H
JR Z,UP
DOWN JR C,NXTDOWN
MNY LD AMINY
JR ENDY
UP JR NC,NEXTUP
MXY LD AMAXY
JR ENDY
NEXTUP CP MAXY
JR NC,MXY
JR ENDY
NXTDOWNCP MINY
JR C,MNY
ENDY LD (COORD+1),A  inoveY

;test tlacitek mysi

NIC

IM_EI

IM_DI

COORD
ODCH
BUTTONS
SPACE

STACK

LD AD
CPL ;pro lepsi testovani neguje
AND 7 :anecha jen tlacitka
LD D,A ;vysledek do D
RLCA ;nasleduje usporadani

BIT 3,A ;bitu stavu tlacitek
JR Z,N|C ;podle vzoru
OR 1 ;Kempston mouse ze ZX
AND 7 ;Spectra

LD (BUTTONS),A

;A=stav tlacitek

;uloz

POP HL ;obnoveni registru
POP DE

POP BC

POP AF

LD SP,(SPACE) ;obnov SP
JP PO,|M_D| ;testuj EI/DI
POP AF ;navrat s povolenym
El ;prerusenim

RET

POP AF navratse zakazanym
RET ;prerusenim

DEFB MINX,MINY osy x,¥
DEFB 0,0 ;odchylky X,Y
DEFB O :stav tlacitek

DEFW O ;misto pro zalohu SP
DEFS 16 ;misto pro vlastni

;zasobnik ovladace mysi

Nové souradnice mySi nastavite zapisem na adresu (COORD) a (COORD+1).
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Schema original SAM MOUSE interface (v2.1) (mapovaRychard Haramule)
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Schema SAM MOUSE interface z technického manualu 8§AM COUPE
I POZOR - v tomto schematu nesouhlasi pinout a zapojehi
NejspiS se jedna o vyvojové schema

Z14:A
HCT132N

COUPE CONNECTION
CT191N CT151N
7N Q0 Y1 5 [ 29A CON2
PL Q[ 2 Y2 BUT1a i _ HCTO3N 8PIN
P2 Q26 Y4 Yioo2 |2z
HCT14N a 9 |p3 Q37 _va Yi0 1|13 MS1 1
Y1 15|14 MS2_ 2|
IYCLK 14 {CLK X10014_|I5 MS4_ 3|
CLEAR 4 JCE x1013 |16 298 MS8 4|
403%{ Y5 {UD RC,13 IYRCI X112 w7 "5
JCNTD 11 JPL  TC[ 12 JSTRE 6 |
c2 CNTA11 | A 7]
22 CNTB10 | B o 8
YR CT191N CNTC o | C 29
PO Q0| 3 Yio v 7 JE 9
Pl Q1 2 v20 m
%g P2 Q2[ 6 vao 76 MOUSE CONNECTION
7148 P3 03[ 7 van . CT151N ATARI STD.
HCT132N sva [0 zls 29D
IYCLK 14 JCLK BUT23 | _ | CON1
IYRC1 4 JCE Yooz |2z pBY
'YB__ 5 |UD RC, 13 /YRC2 Y20 1|13 xa 1[5
JCNTD 11 JPL  TC[ 12 Y2 15 |14 BUTL 6 o
X20014 | 15 XA ol
x20 13|16 N7,
CT191N X2 12|17 YA al,
PO Q0| 3 Y100 (VAN I
P1 Qi 2 Y200 CNTA11 | A TRR1 YBE___4
P2 Q2[ 6 Y400 CNTB10 | B BUTR ol
P3  Q3[7Z_YSIGN CNTIC 9| C BUT2 5],
o 7 JE
IYCLK 14 {CLK
IYRC2 4 JCE
B YB 5 |UD RC,13 CT151N
JCNTD 11 JPL  TC[ 12 sv a4 [l s
BUTaa |1
24 Yaoo2 |2 zZha
CT191N CT191N Yao 1|13
0 15 [P0 Q0] 3 CNTA P 0l 3 x1 Y4 15 |14
1 lp1 Q[ 2 cNIB %m Q2 x2 40014 | I5
10 P2 Q2[ 6 _CNIC P2 Q2[ 6 X4 x40 13 | 16
5 9 |ps Q37 IcNTD 0 9 P33 ) 412 |17
_ ystRR2 | 1adcik IXCLK 14 JCLK CNTA11 | A
[ a JcE QEAR 4 JCE CNTE10 | B
5 UD RCh 13 R 5 JUD RC, 13 [XRCl CoNTC @ | C
_ clEARaidel Tela2 JCNTD 11 JPL TC| o 7 JE
CT101N CT151N
PO Q0| 3 X100 sv a4 [l Ls
R1 715:A i PL Qi 2 xo0 . BUTAa |11 _
74151 P2 Q2[ 6 xd0 YSIGN?2 | 2 ZhL 6 N
RCext P3 Q37 _xa0 . Yo 1 ||
Y8 15|14
c1 IXCLK 14 {CLK XSIGN14 | I5
IXRC1 4 JCE 8013 |16
14 |Cext 'XB___ 5 |UD RCh 13 IXRC2 xa 12|17
JCNTD 11 JPL TC[ 12
CNTA11 | A
CNTB10 | B
CT191N CNIC 9 | C
PO QO 100 ov 7 JE
PL  QI[ 2 X200
P2 Q2[ 6 Xa00
0 9 P33 IGN
Title MOUSE
JXCLK 14 {CLK
IXRC2 4 dCE
XB 5 |UOD RCp13 Number Revision
JCNTD 11 JPL  TC[ 12 MGT A

Date:  15- Oct 1991 Designer: BGordon

Redrawn for this manual by Simon Cooke

Dosud jsme si popisovali jen origindl interface. Ten se jiz nevyrabi, a velice té¢zko se da
sehnat. Navww.samcoupe.conmate sice moznost objednat novou verzi sam mouse
interface (autor: Colin Piggot), ale cena je kolBénhliber a navic interface pracuje se
sériovou mysSi, ktew dnes uz v obchodé nekoupite. Postavil jsem tedy novy mysi
interface, ktery je 100% kompatibilni s origindlem. Kromé kompatibility obsahuje 1
nékolik rozSifenych funkci, jako naptiklad Etyrnasobné rychlej$i pohyb s mozZnosti
zpomaleni na ptivodni rychlost. Dale je tu moznost prohozeni funkce levého a pravého
tlacitka myS$i. Do interface se jiz zapojuje bézna PS/2 mouse. Procesor PIC se stara o
konverzi PS/2 na signdly AMIGA mouse a CPLD funk¢éne zastupuje ptivodni interface.
Blizsi informace najdete na velesoft.speccy.czNyni si popiSeme jednotlivé ¢asti na
desce, kterou si miizete prohlédnout na nasledujicim obrazku. Ve velké Ctvercové patici
uprostied desky je obvod CPLD nahrazujici funkci original sam mouse, vpravo je obvod
PIC. Vlevo dole je ptepina¢ ON/OFF mouse. Tlacitko vpravo dole pfi stisku umoziuje
ménit rozsifené funkce.
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POSLEDNI VERZE PLOSNEHO SPOJE

SEEEEEEDD

ROZSIRENE FUNKCE

Kdykoli za provozu miiZzete ménit nastaveni mySi. Staci pfidrzet stisknuté tlacitko
EXTRA(vpravo dole) nebo 4./5. tlacitko u vicetlacitkovych mysi, a k tomu stisknout
prostfedni nebo pravé. Prostfednim tlac¢itkem se pfepina rychlost mysi (original / turbo
4x), prave tlacitko prohodi funkci levého a pravého tlacitka.

PRIPOJENI JOYSTICKU

SAM MOUSE TURBO interface umoznuje piipojit joystick s konektorem CANON 9.
Obvod CPLD se sam stara o to, aby joystick nevaglifunkci mySi. MyS je u SAMa
bohuzel pripojena na vodice klavesnice a sdili stejny port s kurzorovymi klavesami. Ve
skute¢nosti na SAMovi neni mozné soucasné pouzivat mys a kurzory. Joystick pfipojeny

do mysiho interface nyni funguje jako kurzory klavesnice+CNTRL a je Citelny na portech
#FFFE jen wobé, kdy myS$ neni cCitelnd (prvni dvé Cteni portu, kdyz ¢teme stav
klavesnice). Timto zplisobem je zajisténo, Ze bez omezeni funguje mys 1 joystick(kurzor).
Nékteré hry pouzivaji ovladani mysi 1 kurzorem soucasné, napi. Legend Of Eshan.
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PS/2 nebo USB

Interface je moZzné osadit konektorem PS/2 nebo USB. Veskerou obsluhu pfipojené mysi
obstarava obvod PIC. Ten ovSem pracuje jB8/3 protokolem. Takze ptipojena PS/2
myS$ by méla vzdy pracovat bez problémi, zatimco USB myS musi umét PS/2 protokol.
Nejjistéjsi je koupit USB my$ dodavanou s redukci USB > PS/2, kde je kompatibilita
zarucena.

Spodni strana desky- pohled na konektor PS/2(USB)

e
=~
Na plosném spoji pod konektorem pro mys jsou barevné oznacené 3 vodiCe. Pii1 osazeni
konektoru PS/2 je tfeba preskrabnout 2 vodi¢e v misté zlutych znacek. V piipadé¢ USB

staci prerusit jediny vodi¢ v misté ¢ervené znacky.
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Zdrojovy koéd CPLD (ABEL)

MODULE SAMMOUSE

//11.12.2005
/I Zdrojovy kod v jazyce ABEL pro CPLD XILINX XC9572XL-PC44

/I SAM MOUSE TURBO interface for SAM COUPE

/I CPLD funguje jako konvertor signalu Amiga mouse na SAM mouse.
// SAM mouse je mys pouzivana u pocitace SAM COUPE.

I/l Popis funkce:

/I SAM mouse je citelna na portu #FFFE

// Podle poradi cteni tohoto portu vraci mys ruzne udaje:

// Pri 1. a 2. nacteni portu ponecha na DO-D3 stav klavesnice.

Il (pripojeny joystick, emuluje kurzory a CTRL)

/I 3. - stav tlacitek(DO=leve,D1=prostredni,D2=prave,D3=vzdy log.1)
Il (stisknute tlacitko vraci log.0)

Il 4. - nejvyssi 4.bit citac osy Y

I'5. - stredni 4.bit citac osy Y
1 6. - nejnizsi 4.bit citac osy Y
Il 7. - nejvyssi 4.hit citac osy X

/1 8. - stredni 4.bit citac osy X
9. - nejnizsi 4.hit citac osy X

// Dalsi cteni se opakuje od bodu 2, ale citace os X a Y dale vraci

Il jen hodnotu 0. Mys si nuluje citace obou os vzdy po 9. nacteni

// nacteni portu. Ovladac mysi musi byt napsany tak, aby stihl behem
// 100ys nacist a nekam ulozit postupne vsech 9 portu! Pokud toto

// nedodrzi, mys nebude resetovana a bude vzdy vracet jen absolutni
// souradnice. Jinak citace vraci relativni souradnice, tedy odchylku od
/Il posledni nactene souradnice X,Y. Max. odchylka muze byt -2048 az
Il +2047(pro kazdou osu je pouzit 12-ti bitovy binarni citac)

/ICPLD obsahuje par vylepseni oproti original SAM MOUSE:

[/l 1) ctyrnasobne zvyseni rychlosti pohybu mysi s moznosti prepnuti na "original®
I/l 2) moznost prohozeni funkce LEVEHO a PRAVEHO tlacitka mysi.

/I 3) prepinacem ON/OFF Ize mys vypnout/zapnout

/IPro pouziti obou funkci je nutne pridrzet stisknute tlacitko EXTRA(nebo 4./5.tlacitko
//mysi) a soucasne stisknout prostredni tlacitko(prepinani rychlosti) nebo prave
Itlacitko(prohozeni funkce L a R tlacitek). Pri drzi EXTRA nebo 4./5.tlacitka je
/lautomaticky blokovane cteni stavu tlacitek mysi. Software tak nikdy nepozna, ze
/luzivatel prepina nastaveni rychlosti nebo tlacitek mysi.

/Ivypinacem ON/OFF se zapinal/vypina mys. Pri ON je pripojeny joystick citelny
/lien na stavu kuryorovych klaves a nekoliduje s mysi. Pri OFF je mys neaktivni
/la joystick je na portu #FFFE citelny vzdy.

I T T ]
IINVSTUPNI PINY

[Iregistry s predchozim stavem clonek mysi v ose X
BXA NODE istype 'reg’;

BXB NODE istype 'reg’;

BX = [BXA,BXB];

[Iregistry s predchozim stavem clonek mysi v ose Y
BYA NODE istype 'reg’;

BYB NODE istype 'reg’;

BY = [BYA,BYB];

/Isignaly smeru pri pohybu mysi
LEFT NODE istype 'COM';
RIGHT NODE istype 'COM';
UP NODE istype 'COM’;
DOWN NODE istype 'COM';

[Iridici signaly z CPU

RDMSEL  PIN 27; //CLK citace portu zvysuje poradi cteni
ENCOUNT PIN 19; //log.0 = ENABLE citacu X,Y + LOAD citace poradi cteni
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/Isignaly z A-MOUSE(PICu)

XA PIN 1; //joy DOWN

XB PIN 43; /ljoyRl ~ GHT
YA PIN 40; //joy UP

YB PIN 42; /ljoy LEFT
RIGHTBPIN 6; //joy FIRE 2

LEFTB PIN 4; /ljoy FIRE 1

MIDDLEB  PIN 7; /ljoy FIRE 3

/IVOLNE PINY S PULL-UP

MOUSELED PIN 39 ISTYPE 'REG'; /lledka detekuje cteni softwarove cteni mysi
11X2 PIN 38;//NIC

JOYUP PIN 37; //lUP

JOYFIRE PIN 36; //FIRE

JOYDOWN PIN 35; //DOWN

JOYLEFT PIN 34; /ILEFT

JOYRIGHT PIN 33; //RIGHT

/IX8 PIN 9;/NIC

/X9 PIN 12;//NIC

/INVYSTUPNI PINY

D3 PIN 20 istype 'COM?; /ILEFT
D2 PIN 26 istype 'COM?; /IDOWN
D1 PIN 24 istype 'COM?; IIUP

DO PIN 25 istype 'COM?; JICNTRL
D4 PIN 22 istype 'COM?; /IRIGHT

/IMSEINT  PIN 18 istype 'com’;

/INTERNI VYSTUPY
XQ11..XQ0 NODE istype 'reg’;

XCOUNTER = [XQ11..XQQ]; /[citac pro osu X
YQ11..YQO NODE istype 'reg’;

YCOUNTER = [YQ11..YQQ]; /[citac pro osu Y

R3..R0 NODE istype 'reg’; /I citac poradi cteni portu

RCOUNTER = [R3..RO];

It
I FEATURES /l

EN_MOUSE PIN 28; //BLOKUJE MYS(prepinac sepnuty v log.0)
EXTRA PIN 3; //pri stisku je zapnuty extra mod

BUTTON4 PIN 44; //4.tlacitko mysi

BUTTONS5 PIN 8; //5.tlacitko mysi

EXBUT NODE istype 'reg’; /Ireg.stav layoutu tlacitek(EXBUT/NORMAL)
SLOW NODE ISTYPE 'reg’;  /lreg.rychlosti pohybu SLOW / FAST 4x
i

EQUATIONS

/lsmery pohybu mysi

RIGHT =I1BXA & 'BXB & XA & IXB
# BXA & 'BXB & XA & XB & ISLOW /IR,L,U,D = ve SLOW rezimu 3x ze 4 stavu neaktivni
# BXA & BXB & 'XA & XB & !SLOW
# IBXA & BXB & 'XA & 'XB & ISLOW,;

LEFT =IBXA&!BXB &!XA & XB
#IBXA & BXB & XA & XB & !ISLOW
# BXA & BXB & XA & IXB & ISLOW
# BXA & IBXB & XA & IXB & ISLOW;

DOWN =IBYA&IBYB & YA &!YB
# BYA&!BYB& YA & YB & ISLOW
# BYA& BYB&!YA& YB & !ISLOW
#!BYA & BYB & YA & !YB & ISLOW;

UpP =IBYA&BYB & !YA& YB
#!BYA& BYB& YA & YB & !SLOW
# BYA& BYB & YA&!YB & ISLOW
# BYA & BYB & YA & !YB & ISLOW;

/lpri kazde zmene clonek uchova aktualni stav clonek mysi do internich registru.
BXA = XA;

BXB = XB;

BX.clk =!BXA &!BXB & XA & !XB
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# BXA & !BXB & XA & XB
# BXA & BXB & !XA & XB
#BXA & BXB & XA & IXB
# IBXA & 'BXB & XA & XB
#IBXA & BXB & XA & XB
# BXA & BXB & XA & !XB
# BXA & |BXB & XA & IXB;

BYA = YA;

BYB = YB,;

BY.clk =!BYA&'BYB& YA&!YB
# BYA&'BYB & YA & YB
# BYA& BYB&!YA& YB
#BYA& BYB &!YA &!YB
# BYA& 'BYB & !YA & YB
#BYA& BYB& YA & YB
# BYA& BYB& YA&!YB
# BYA & 'BYB & 'YA & 'YB;

/lclock pro citace os Xa Y

XCOUNTER.clk =LEFT & !RIGHT & IENCOUNT
# RIGHT & 'LEFT & |[ENCOUNT;

XCOUNTER.ar =R3; /lreset

YCOUNTER.clk = UP & IDOWN & !ENCOUNT
# DOWN & !'UP & 'ENCOUNT;
YCOUNTER.ar =R3; /lreset

/[citac pro osu X

WHEN ('LEFT & RIGHT & ![ENCOUNT)  //pohyb vpravo
THEN XCOUNTER := XCOUNTER + 1

WHEN ('RIGHT & LEFT & ![ENCOUNT)  //pohyb vlevo
THEN XCOUNTER := XCOUNTER - 1

/[citac pro osu Y

WHEN ('DOWN & UP & !IENCOUNT) //pohyb nahoru
THEN YCOUNTER := YCOUNTER + 1

WHEN ('UP & DOWN & !ENCOUNT) //pohyb dolu
THEN YCOUNTER := YCOUNTER - 1

/[citac poradi cteneho portu #FFFE. Zvysuje se po ukonceni cteni portu #FFFE.

RCOUNTER.CLK= RDMSEL;//citac poradi portu se zvysi vzdy po nacteni portu.

RCOUNTER := RCOUNTER+1,;

RCOUNTER.AR =!ENCOUNT//citac portu resetovan na konci praci s mysi-100ys od 1.cteni portu
# EN_MOUSE//a take pokud neni sepnuty prepinac EN_MOUSE(vypne mys)

IMOUSELED = RO // LEDKa sviti kdyz je softwarove obsluhovana mys.
#R1
# R2
# R3;

/loutput enable pro datove signaly(propousti pouze data v log.0, aby fungovala i klavesnice)
D0.oe =ID0 & 'RDMSEL,;

Dl.oe =ID1 & 'RDMSEL;

D2.0e = D2 & 'RDMSEL,;

D3.0e =ID3 & 'RDMSEL,;

D4.oe = D4 & 'RDMSEL & 'R2 &'R1 &'RO;

/Imultiplex dat. Prepina 8x port SAM-MOUSE
DO = R2&!R1&!RO & IJOYFIRE /lprvni dve cteni portu #FFFE vraci stav joysticku, ktery tak
/Ispina kurzory a CNTRL

# IR2&R1& R0 & LEFTB &IEXBUT /I(3.cteni = stav tlacitek - DO=LEVE,D1=PROSTREDNI,
// D2=PRAVE,D3=vzdy log.1)
# IR2 &R1 & RO & RIGHTB & EXBUT /lprohozene leve a prave tlacitko
# 'R2 &R1 &R0 &!BUTTON4 Ilpri stisku 4.tlacitka neni citelny stav vsech tlacitek
# 'R2 &R1 &R0 & !BUTTONS [lpri stisku 5.tlacitka neni citelny stav vsech tlacitek
# 'R2&R1 &R0 & YQS8 /Inejvyssi 4.bit citac osy Y
# R2&R1&R0&YQ4 /I stredni 4.bit citac osy Y
# R2&IR1 &R0 & YQO /Inejnizsi 4.hit citac osy Y
# R2&R1 &R0 & XQ8 /Inejvyssi 4.bit citac osy X
# R2&R1 &R0 & XQ4 /I stredni 4.bit citac osy X
# R2&R1 &R0 & XQO; /Inejnizsi 4.bit citac osy X
D1 = R2&!R1&!R0O&!JOYUP
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IR2 &'R1 & RO & MIDDLEB
IR2 &!'R1 & RO & 'BUTTON4
IR2 &'R1 & RO & IBUTTONS
IR2 & R1 &R0 & YQ9

IR2& R1 &R0 & YQ5

R2 &R1 &'RO & YQ1

R2 &!R1 & RO & XQ9

R2 & R1 &R0 & XQ5

R2 & R1 & RO & XQ1;

HHHFEHFHHHEHHR

D2 IR2 &!R1 &!R0O & IJOYDOWN

IR2 &'R1 & RO & RIGHTB &EXBUT
IR2 &R1 & RO & LEFTB & EXBUT
IR2 &'R1 & RO & IBUTTON4

IR2 &!'R1 & RO & 'BUTTON5S

IR2 & R1 &R0 & YQ10

IR2& R1 &R0 & YQ6

R2 &R1 &!'RO & YQ2

R2 &!R1 & RO & XQ10

R2 & R1 &R0 & XQ6

R2 & R1 & RO & XQ2;

HHHFEHFHHHFHEHFHN

D3 IR2 &!R1 &!'RO & IJOYLEFT
IR2 &'R1 & RO

IR2 & R1 &!'R0O & YQ11
IR2& R1 &R0 & YQ7

R2 &!R1 &!'RO & YQ3

R2 &R1 & RO & XQ11

R2 & R1 &!'R0O & XQ7

R2 & R1 & RO & XQ3;

HHEFHEHFHFH

D4 = IJOYRIGHT;

//PRIDANE FEATURES

/IBUTTONA4/5 + prave tlacitko = prohodi funkci leveho a praveho tlacitka
EXBUT.clkk =!RIGHTB & 'BUTTON4

# IRIGHTB & 'BUTTON5S

# 'RIGHTB & |[EXTRA; /Inebo pri drzeni tlacitka EXTRA
EXBUT := IEXBUT,;

/IBUTTONA4/5 + prostredni tlacitko = meni rychlost pohybu SLOW(original) / TURBO 4x
SLOW.CLK = IMIDDLEB & 'BUTTON4

# IMIDDLEB & 'BUTTON5S

# IMIDDLEB & IEXTRA;
SLOW = ISLOW;

END
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